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Цель:

изучение основных тенденций развития UX/UI-дизайна, освоение

навыков проектирования графических элементов интерфейса и навыков

проектирования пользовательского опыта.

Задачи:

- научиться разделять сущность понятий UI-дизайна и UX-дизайна,

основные тенденции развития дизайна интерфейсов, роль анализа и

проектирования пользовательского опыта в разработке интерфейсов,

основные системы ведения проектов в UI-дизайне на основе

информационно-коммуникационных технологий, основные визуальные

компоненты web-сайта, основные тенденции развития шрифтовой культуры

в web-дизайне.

- определять тренды, основные тенденции в развитии современного

web-дизайна на основе информационного поиска, разрабатывать прототип

web-сайта, использовать принципы современной типографики в

проектировании web-интерфейса.

I. Цели и задачи освоения дисциплины:

Профессиональные компетенции студентов, индикаторы их

достижения и результаты обучения по дисциплине

Код и наименование

компетенции (результат

освоения)

Наименование показателя

оценивания (результата обучения

по дисциплине)

Код и наименование

индикатора достижения

компетенции

ПК-1.2 Определяет круг задач

дизайн деятельности в рамках

поставленной цели, подбирает

оптимальные способы их

решения, исходя из

имеющихся ресурсов и

ограничений.

Знает: круг задач дизайн

деятельности в рамках

поставленной цели,

Умеет: подбирает оптимальные

способы их решения, исходя из

имеющихся ресурсов и

ограничений. 

Владеет: навыками решения

практических задач, в том числе

с учетом специфики

регионального развития

ПК-1 способность

использовать

систематизированные

теоретические и практические

знания для определения и

решения исследовательских

задач, в том числе с учетом

специфики регионального

развития
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Код и наименование

компетенции (результат

освоения)

Наименование показателя

оценивания (результата обучения

по дисциплине)

Код и наименование

индикатора достижения

компетенции

ПК-2.3 Адаптирует

информацию в требуемый

формат с целью достижения

эффективной коммуникации;

создает визуальную форму с

учетом принципов

целостности восприятия

сообщения потребителем.

Знает: информацию в требуемый

формат с целью достижения

эффективной коммуникации

Умеет:  формировать визуальное

сообщение через оценку

факторов отношений, ощущений

и реакций потребителя с учетом

образной выразительности при

проектировании объектов

дизайна

Владеет: навыками создания

визуальной формы с учетом

принципов целостности

восприятия сообщения

потребителем.

ПК-2 способность

формировать визуальное

сообщение через оценку

факторов отношений,

ощущений и реакций

потребителя с учетом

образной выразительности

при проектировании объектов

дизайна

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётных единиц  (108

академических часов).

II. Трудоёмкость дисциплины

III. Структура дисциплины

Форма обучения: - очная

№ Вид работы
Наименование темы

дисциплины

Формы

промежуточ

ной

аттестации

Семестр
Количество

часов

Таблица - Структура дисциплины

Результаты

обучения

1

Тема 1. UI-дизайн и UX-

дизайн как сферы

цифрового дизайна

8
Лабораторн

ые занятия
2 ПК-1.2

2
Тема 2. Основные этапы

разработки web-проекта
8

Лабораторн

ые занятия
2 ПК-1.2

3

Тема 3. Визуальные

компоненты web-

дизайна.

8
Лабораторн

ые занятия
2 ПК-1.2
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4

Тема 4. Понятие

интерфейса

информационной

системы

8
Лабораторн

ые занятия
2 ПК-1.2

5

Тема 5. Проектирование

интерфейса средствами

векторной графики.

8
Лабораторн

ые занятия
16 ПК-2.3

6

Тема 6. Проектирование

интерфейса средствами

растровой графики

8
Лабораторн

ые занятия
16 ПК-2.3

7
Подготовка к

практическим заданиям
8

Самостоятел

ьная работа
68 ПК-2.3,ПК-1.2

8 Зачет 8
Зачет с

оценкой
0

Зачет с

оценкой
ПК-2.3,ПК-1.2

108
Зачет с

оценкой
-8Итого- -

IV. СОДЕРЖАНИЕ ТЕОРЕТИЧЕСКОЙ ЧАСТИ КУРСА

Не предусмотрены

V. СОДЕРЖАНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ ЧАСТИ КУРСА

Практические занятия

Не предусмотрены

Лабораторные занятия

1) Тема 1. UI-дизайн и UX-дизайн как сферы цифрового дизайна

2) Тема 2. Основные этапы разработки web-проекта

3) Тема 3. Визуальные компоненты web-дизайна.

4) Тема 4. Понятие интерфейса информационной системы

5) Тема 5. Проектирование интерфейса средствами векторной

графики.

6) Тема 6. Проектирование интерфейса средствами растровой графики

VI. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ

РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ

Работа с теоретическими материалами. Изучение дисциплины следует

начинать с проработки тематического плана лекций, уделяя особое

внимание структуре и содержанию темы и основных понятий. Изучение

«сложных» тем следует начинать с составления логической схемы основных

понятий, категорий, связей между ними. Целесообразно прибегнуть к

классификации материала, в частности при изучении тем, в которых
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присутствует большое количество незнакомых понятий, категорий, теорий,

концепций, либо насыщенных информацией типологического характера.

Студенты должны составлять конспекты лекций, систематически готовиться

к практическим занятиям, вести глоссарий и быть готовы ответить на

контрольные вопросы в ходе лекций и аудиторных занятий. Успешное

освоение программы курса предполагает прочтение ряда оригинальных

работ и выполнение практических заданий.

Подготовка и выполнение практических заданий. По каждой теме

дисциплины предлагаются вопросы и практические задания. Перед

выполнением заданий изучите теорию вопроса, предполагаемого к

исследованию. Самостоятельная работа студентов заключается:

- в подготовке к практическим занятиям в форме дискуссий,

коллоквиумов, групповых заданий для решения кейс-задач;

- в выполнении и защите реферата.

Цель практических (семинарских) занятий – научить студентов

самостоятельно анализировать учебную и научную литературу и

вырабатывать у них опыт самостоятельного мышления по проблемам курса,

а также выработать навыки практического применения теоретических

знаний. Как правило, семинары проводятся в виде практик-консультаций с

элементами дискуссии. При этой форме работы отдельным студентам могут

поручаться сообщения по тому или иному вопросу, а также ставя

дополнительные вопросы, как всей аудитории, так и определенным

участникам обсуждения.

Самостоятельная работа студентов, предусмотренная учебным

планом, соответствует более глубокому усвоению изучаемого курса,

формирует навыки исследовательской работы и ориентирует на умение

применять теоретические знания на практике.

Материалом для подготовки могут стать конспекты лекций,

профессиональная литература, учебно-методическое обеспечение

дисциплины.

Изучение дисциплины предполагает следующие виды

самостоятельной работы студентов в течение семестра:

- Работа над подготовкой к практическим занятиям в форме

коллоквиума, практикам-консультациям с элементами дискуссии.

- Написание реферата.

- Подготовка к рубежному устному опросу.

Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы студента

по дисциплине «UX/UI-дизайн для мобильных медиа» предусматривает:
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• поиск дополнительной литературы, к которой студенты могут

приобщаться при возникновении особой заинтересованности в конкретной

теме;

• организацию консультаций преподавателя со студентами для

разъяснения вопросов, вызывающих у студентов затруднения при

самостоятельном освоении учебного материала.

Дополнительными формами самостоятельной работы являются

групповые и индивидуальные задания, выступающие продолжением

аудиторных занятий и направленные на овладение практическими навыками

по основным разделам дисциплины.

VII. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ И ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКОЕ

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основная литература

(электронные и печатные издания)

1. Сычев, А. В. Теория и практика разработки современных

клиентских веб-приложений : учебное пособие / А. В. Сычев. — 3-е изд. —

Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ),

Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 482 c.  — Режим доступа:

http://www.iprbookshop.ru/102067.html

2. Баканов, А. С. Эргономика пользовательского интерфейса. От

проектирования к моделированию человеко-компьютерного

взаимодействия / А. С. Баканов, А. А. Обознов. — Москва : Институт

психологии РАН, 2011. — 176 c. — Режим доступа:

http://www.iprbookshop.ru/15677.html

3. Федотенко, М. А. Разработка мобильных приложений. Первые

шаги / М. А. Федотенко ; под редакцией В. В. Тарапаты. — Москва :

Лаборатория знаний, 2019. — 336 c. — Режим доступа:

http://www.iprbookshop.ru/89067.html

4. Ларина, Э. С. Создание интерактивных приложений в Adobe

Flash / Э. С. Ларина. — 3-е изд. — Москва : Интернет-Университет

Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Эр Медиа, 2019. — 191 c.

— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/79722.html

Дополнительная литература

(печатные и электронные издания)

1. Уитни, Кесенбери Сторителлинг в проектировании

интерфейсов : как создавать истории, улучшающие дизайн / Кесенбери
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Уитни, Брукс Кевин ; перевод А. Сарычев, Л. Поминова. — Москва : Манн,

Иванов и Фербер, 2013. — 316 c. —Режим доступа:

http://www.iprbookshop.ru/39420.html

2. Киргизов, Ю. В. Дизайн интерфейса в игровой графике : учебное

наглядное пособие / Ю. В. Киргизов. — Санкт-Петербург : Санкт-

Петербургский государственный университет промышленных технологий и

дизайна, 2019. — 316 c. – Режим доступа:

http://www.iprbookshop.ru/102614.html

3. Макарова Т.В. Веб-дизайн [Электронный ресурс] : учебное

пособие / Т.В. Макарова. — Электрон. текстовые данные. — Омск: Омский

государственный технический университет, 2015. — 148 c. – Режим доступа:

http://www.iprbookshop.ru/58086.html

4. Никулова, Г. А. Проектирование и реализация Web-интерфейса :

учебно-методическое пособие / Г. А. Никулова. — Липецк : Липецкий

государственный педагогический университет имени П.П. Семёнова-Тян-

Шанского, 2020. — 63 c. Режим доступа:

http://www.iprbookshop.ru/101032.html

Электронно-библиотечные ресурсы и системы, информационные и

справочно-правовые системы:

1. Электронно-библиотечная система Издательства «Лань»

2. Электронно-библиотечная система ZNANIUM.com

3. Цифровой образовательный ресурс IPRsmart

4. Образовательная платформа «Юрайт»

5. Справочно-правовая система «Консультант студента»
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Наименование специальных помещений и

помещений для самостоятельной работы

Оснащенность специальных помещений и

помещений для самостоятельной работы

Помещения для самостоятельной работы.

Читальный зал. Номер аудитории А1007

(А1042) (№ помещения по плану БТИ 477,

10 этаж, площадь 1016,2 кв.м.

Помещения оснащены компьютерной техникой с

возможностью подключения к сети Интернет со

скоростью доступа - 500 Мбит/сек. и

обеспечением доступа в электронную

информационно- образовательную среду ДВФУ.

Комплекты учебной мебели (столы и стулья).

Моноблок Lenovo C360G-i34164G500UDK – 115

шт. Интегрированный сенсорный дисплей

Polymedia FlipBox. Копир-принтер-цветной сканер

в e-mail с 4 лотками Xerox WorkCentre 5330

(WC5330C). Полноцветный копир-принтер-сканер

Xerox WorkCentre 7530 (WC7530CPS).

Таблица - Материально-техническое обеспечение дисциплины

Учебные занятия по дисциплине проводятся в помещениях,

оснащенных соответствующим оборудованием и программным

обеспечением. Перечень материально-технического обеспечения

дисциплины приведен в таблице.

VIII. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Номер аудитории: F205

Учебная аудитория для проведения занятий

лабораторного типа

Помещение укомплектовано специализированной

учебной мебелью (посадочных мест – 8);

Номер аудитории: F502

Учебная аудитория для проведения занятий с

компьютерным оборудованием

Помещение укомплектовано специализированной

учебной мебелью (посадочных мест – 22)

Оборудование: Телевизор; Проектор; экран;

Эксклюзивная документ камера; Доска

аудиторная; компьютеры - 22 шт.

Номер аудитории: F508b

Учебная аудитория для проведения занятий с

компьютерным оборудованием

Помещение укомплектовано специализированной

учебной мебелью (посадочных мест – 22)

Оборудование: Доска аудиторная; компьютеры - 22

шт.

Перечень программного обеспечения:

Adobe Lightroom
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Adobe Photoshop CC 2018

Adobe Photoshop CC 2019

CorelDRAW Graphics Suite X3

Microsoft Edge

Microsoft Office профессиональный плюс 2010

Microsoft PowerPoint MUI (Russian) 2016

Mozilla Firefox

Перечень профессиональных баз данных и информационных

справочных систем:

https://artchive.ru/art_forms/contemporary_art

https://www.artboxspb.com/vidy-sovremennogo-iskusstva/

https://artdoart.com/news/vidy-sovremennogo-iskusstva

https://artsfera.org

https://miropendatabase.ru
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