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Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётных единицы / 108 

академических часа. Является дисциплиной обязательной части ОП, изучается 

на 1 курсе и завершается зачетом. Учебным планом предусмотрено 

проведение лекционных занятий в объеме 4 часов,  практических 30 часов, а 

также выделены часы на самостоятельную работу студента – 74 часа  

(1 зачетная единица соответствует 36 академическим часам) 

 

2. Цели и задачи освоения дисциплины: 

Цель: формирование проектной компетентности студентов. 

 

Задачи: 

 формировать у студентов проектное мышление; 

 формировать способность анализировать и решать творческие 

педагогические задачи; 

 предоставить возможность будущим педагогам самостоятельного 

создания инновационных продуктов в виде авторских проектов; 

 обучать педагогическим технологиям, необходимым для организации 

проектной и игровой деятельности; 

 совершенствовать коммуникативные навыки (партнерское общение); 

 развивать умения самостоятельного исследования (постановка 

проблемы, сбор информации, проведение исследования, анализ 

полученных результатов) 

 

 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 

УК-2 

УК-2.1 

УК-2.2 

УК-2.3 

УК-2.5 

 УК-6 УК-6.2 

 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

УК-2.1 Разрабатывает концепцию 

проекта в рамках обозначенной 

проблемы, формулируя цель, 

задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, 

Знает особенности формулирования цели, задач, 

актуальности, значимости (научную, практическую, 

методическую и иную в зависимости от типа проекта), 

ожидаемых результатов и возможных сфер их 

применения  



Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и 

возможные сферы их применения.  

   
 

Умеет разрабатывать концепцию проекта в рамках 

обозначенной проблемы, формулируя цель, задачи, 

актуальность, значимость (научную, практическую, 

методическую и иную в зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и возможные сферы их 

применения. 

Владеет навыками разработки концепции проекта в 

рамках обозначенной проблемы, формулирования цели, 

задач, актуальности, значимости (научную, практическую, 

методическую и иную в зависимости от типа проекта), 

ожидаемых результатов и возможных сфер их 

применения. 

УК-2.2 Способен видеть результат 

деятельности и планировать 

последовательность шагов для его 

достижения. Формирует план-

график реализации проекта и план 

контроля за его выполнением. 

 

Знает способы планирования последовательности шагов 

для достижения результата деятельности, методы 

формирования плана-графика реализации проекта и плана 

контроля за его выполнением. 

Умеет планировать последовательность шагов 

для достижения результата деятельности, формировать 

план-график реализации проекта и план контроля за его 

выполнением. 

Владеет навыками планирования последовательности 

шагов для достижения результата деятельности, 

формирования плана-графика реализации проекта и плана 

контроля за его выполнением. 

УК-2.3 Организует и координирует 

работу участников проекта, 

способствует конструктивному 

преодолению возникающих 

разногласий и конфликтов, 

обеспечивает работу команды 

необходимыми ресурсами. 

Знает способы конструктивного преодоления разногласий 

и конфликтов. 

Умеет организовать и координировать работу участников 

проекта, преодолевать возникающие разногласия и 

конфликты, обеспечивать работу команды необходимыми 

ресурсами. 

Владеет навыками координации работы участников 

проекта, конструктивного преодоления возникающих 

разногласий и конфликтов, обеспечения работы команды 

необходимыми ресурсами. 

УК-2.5 Предлагает возможные 

пути (алгоритмы) внедрения в 

практику результатов проекта (или 

осуществляет его внедрение). 

Знает пути и алгоритмы внедрения в практику результатов 

проекта. 

Умеет применять алгоритмы внедрения в практику 

результатов проекта в своей деятельности. 

Владеет навыками внедрения в практику результатов 

проекта в своей деятельности. 

УК-6.2 Самостоятельно выявляет 

мотивы и стимулы для 

саморазвития, определяя 

реалистические цели 

профессионального роста. 

Знает способы достижения саморазвития 

и профессионального роста. 

Умеет выявлять мотивы и стимулы для саморазвития и 

определять цели профессионального роста. 

Владеет навыками самостоятельного выявления мотивов и 

стимулов для саморазвития, определяя реалистические 

цели профессионального роста. 



 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 
ПК-1 

ПК -1.3 

ПК -1.4 

 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

ПК -1.3 Обеспечивает научно-

исследовательскую, проектную, 

квазипрофессиональную и иную 

деятельность обучающихся по 

программам бакалавриата и другим 

образовательным программам под 

руководством специалиста более 

высокой квалификации.  

Знает методы подготовки к научно-исследовательской, 

проектной, квазипрофессиональной деятельности 

обучающихся.  

Умеет определять направление научно-

исследовательской, проектной, квазипрофессиональной и 

иной деятельности обучающихся под руководством 

специалиста более высокой квалификации. 

Владеет навыками организации научно-

исследовательской, проектной, квазипрофессиональной и 

иной деятельности обучающихся по программам 

бакалавриата и другим образовательным программам под 

руководством специалиста более высокой квалификации.  

ПК -1.4 Создает условия для 

воспитания и культурного, 

нравственного развития 

обучающихся, используя 

психологические подходы, методы, 

формы, приемы и средства 

организации педагогической 

деятельности, и учитывая 

культурные, возрастные различия и 

индивидуальные особенности 

учащихся. 

Знает психологические подходы, методы, формы, приемы 

и средства организации педагогической деятельности. 

Умеет создавать условия для воспитания и культурного, 

нравственного развития обучающихся. 

Владеет методами, формами и приемами организации 

педагогической деятельности, учитывая культурные, 

возрастные различия и индивидуальные особенности 

учащихся.  

 

3. Трудоёмкость дисциплины и видов учебных занятий по дисциплине 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет __3__ зачётных единиц 

(__108__академических часов). 

(1 зачетная единица соответствует 36 академическим часам) 

 

Видами учебных занятий и работы обучающегося по дисциплине могут 

являться: 

Обозначение Виды учебных занятий и работы обучающегося 



Лек Лекции 

Лаб Лабораторные работы 

Пр Практические занятия 

ОК Онлайн курс 

СР Самостоятельная работа обучающегося в период теоретического обучения 

Контроль 
Самостоятельная работа обучающегося и контактная работа обучающегося с 

преподавателем в период промежуточной аттестации 

 

Структура дисциплины: 

Форма обучения – ___очная_____________. 

№ 
Наименование раздела 

дисциплины 
С

ем
ес

тр
 

Количество часов по видам 

учебных занятий и работы 

обучающегося Формы 

промежуточной 

аттестации 

Л
ек

 

Л
аб

 

П
р

 

О
К

 

С
Р

 

К
о

н
тр

о
л
ь 

1 
Метод проектов как 

образовательная технология  
1 2    7   

1.1. 
Метод проектов в обучении 

иностранным языкам 
1   4  6   

1.2. 
Технология проектного 

обучения 
1   4  6   

1.3. 
Основные этапы работы над 

проектом 
1   4  6   

1.4. Критерии оценивания проекта 1   4  6   

1.5. 
Презентация и анализ 

авторских проектов студентов 
1   4  6   

2 
Педагогика игры: теория, 

история, практика 
1 2    7   

2.1. Классификация учебных игр 1   2  6   

2.2. 
ТРИЗ-как метод развития 

творческого решения 
1   2  6   

2.3. 
Современная игра в 

образовании 
1   2  6   

2.4. 
Методики создания 

коммуникативной игры 
1   2  6   

2.5. 

Презентация и анализ игровых 

технологий и методов 

проведения учебных занятий  

1   2  6   

 Итого:  4  30  74  зачет 

 

 

 

 

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ТЕОРЕТИЧЕСКОЙ ЧАСТИ 

КУРСА 



 

Раздел 1. Метод проектов как образовательная технология 2 часа.  

Историко-педагогический анализ. 

Раздел 2. Педагогика игры: теория, история, практика 2 часа. Место и 

основные характеристики игр в учебной деятельности. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ ЧАСТИ 

КУРСА 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 1.1 Метод проектов в обучении 

иностранным языкам 4 часа.  

     ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 1.2. Технология проектного обучения 4  

     часа. 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 1.3. Основные этапы работы над проектом   

4 часа.  

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 1.4. Критерии оценивания проекта 4 часа.  

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 1.5. Презентация и анализ авторских 

проектов студентов 4 часа 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 2.1.  Классификация учебных игр 2 часа.  

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 2.2. ТРИЗ-как метод развития творческого 

решения 2 часа.  

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 2.3. Современная игра в образовании 2 

часа.  

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 2.4. Методики создания коммуникативной 

игры 2 часа.  

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ 2.5. Презентация и анализ игровых 

технологий и методов проведения учебных занятий 2 часа. 

 

 

5. СТРУКТУРА, СОДЕРЖАНИЕ, УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ  

Рекомендации по самостоятельной работе студентов 

Приводятся рекомендации по организации и выполнению 

самостоятельной работы в целом по курсу. 

 

План-график выполнения самостоятельной работы по дисциплине 

№ 

п/п 

Вид самостоятельной 

работы  

Дата/сроки 

выполнения 

Примерные 

нормы 

времени на 

выполнение 

Форма контроля 



 Задания для самостоятельной 

работы к теме 1.  

1 учебная 

неделя 

7 часов ПР-1 

 Задания для самостоятельной 

работы к теме 2. 

12 учебная 

неделя 

7 часов ПР-1 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 1.1 

2-3 учебные 

недели 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 1.2. 

4-5 учебные 

недели 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 1.3. 

6-7 учебные 

недели 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 1.4 

8-9 учебные 

недели 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 1.5. 

10-11 учебные 

недели 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 2.1. 

13 учебная 

неделя 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 2.2. 

14 учебная 

неделя 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 2.3. 

15 учебная 

неделя 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 2.4. 

16 учебная 

неделя 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 Задания для самостоятельной 

работы к практическому 

занятию 2.5. 

17 учебная 

неделя 

6 часов УО-1, УО-4, ПР-10, ПР-11, ПР-13 

 

Задания для самостоятельной работы к теме 1.  

Составить таблицу «Периодизация становления метода проектов в 

отечественной и зарубежной педагогике». 

Задания для самостоятельной работы к теме 2.  

Подготовить доклад на тему «Теория игры в отечественной и зарубежной 

педагогике». 

Задания для самостоятельной работы к практическому занятию 1.1.  

Подготовиться к круглому столу «Метод проектов при обучении 

иностранным языкам ка средство для…..» 

 



6. КОНТРОЛЬ ДОСТИЖЕНИЯ ЦЕЛЕЙ КУРСА 

№ 

п/п 

Контролируемые 

разделы / темы 

дисциплины 

Код и наименование компетенции  Результаты обучения Оценочные средства  

текущий 

контроль 

промежуточная 

аттестация 

1 Метод проектов в 

обучении 

иностранным 

языкам 

УК-2.1 Разрабатывает концепцию 

проекта в рамках обозначенной 

проблемы, формулируя цель, 

задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, 

методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и 

возможные сферы их применения  

   
 

 

Знает особенности формулирования цели, 

задач, актуальности, значимости (научную, 

практическую, методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), ожидаемых 

результатов и возможных сфер их 

применения.  

доклад (УО-3) 

дискуссия (УО-

4) 

круглый стол 

(УО-4) 

 

 Умеет разрабатывать концепцию проекта в 

рамках обозначенной проблемы, формулируя 

цель, задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, методическую и 

иную в зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и возможные сферы их 

применения. 

Знает способы планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, методы 

формирования плана-графика реализации 

проекта и плана контроля за его 

выполнением.  

2 Технология 

проектного 

обучения 

 УК-2.2 Способен видеть результат 

деятельности и планировать 

последовательность шагов для его 

достижения. Формирует план-

график реализации проекта и план 

контроля за его выполнением  

 

 

Знает способы планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, методы 

формирования плана-графика реализации 

проекта и плана контроля за его выполнением. 

 

доклад (УО-3), 

дискуссия (УО-

4) 

 

круглый стол 

(УО-4) 

Умеет планировать последовательность шагов 

для достижения результата деятельности, 

формировать план-график реализации проекта 

и план контроля за его выполнением. 



 

Владеет навыками планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, формирования 

плана-графика реализации проекта и плана 

контроля за его выполнением. 

  

3 

Основные этапы 

работы над 

проектом 

УК-2.3 Организует и координирует 

работу участников проекта, 

способствует конструктивному 

преодолению возникающих 

разногласий и конфликтов, 

обеспечивает работу команды 

необходимыми ресурсами  

Знает способы конструктивного преодоления 

разногласий и конфликтов. 

дискуссия (УО-

4), деловая игра 

(ПР-10) 

Контрольная 

работа (ПР-2) 

Умеет организовать и координировать работу 

участников проекта, преодолевать 

возникающие разногласия и конфликты, 

обеспечивать работу команды необходимыми 

ресурсами. 

Владеет навыками координации работы 

участников проекта, конструктивного 

преодоления возникающих разногласий и 

конфликтов, обеспечения работы команды 

необходимыми ресурсами. 

4 

Критерии 

оценивания 

проекта 

УК-2.5 Предлагает возможные пути 

(алгоритмы) внедрения в практику 

результатов проекта (или 

осуществляет его внедрение)  

Знает пути и алгоритмы внедрения в практику 

результатов проекта. 

доклад (УО-3), 

дискуссия (УО-

4) 

круглый стол 

(УО-4) 

 Умеет применять алгоритмы внедрения в 

практику результатов проекта в своей 

деятельности. 

Владеет навыками внедрения в практику 

результатов проекта в своей деятельности. 

5 

Презентация и 

анализ авторских 

проектов 

студентов 

УК-2.1 Разрабатывает концепцию 

проекта в рамках обозначенной 

проблемы, формулируя цель, 

задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, 

Знает особенности формулирования цели, 

задач, актуальности, значимости (научную, 

практическую, методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), ожидаемых 

результатов и возможных сфер их применения. 

творческое 

задание (ПР-13 

проект (ПР-9) 



методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и 

возможные сферы их применения  

   
 

Умеет разрабатывать концепцию проекта в 

рамках обозначенной проблемы, формулируя 

цель, задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, методическую и 

иную в зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и возможные сферы их 

применения. 

Знает способы планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, методы 

формирования плана-графика реализации 

проекта и плана контроля за его выполнением. 

6 
Классификация 

учебных игр 

ПК-1.4 Создает условия для 

воспитания и культурного, 

нравственного развития 

обучающихся, используя 

психологические подходы, методы, 

формы, приемы и средства 

организации педагогической 

деятельности, и учитывая 

культурные, возрастные различия и 

индивидуальные особенности 

учащихся. 

Знает психологические подходы, методы, 

формы, приемы и средства организации 

педагогической деятельности. 

деловая игра 

(ПР-10) 

Контрольная 

работа (ПР-2) 

Умеет создавать условия для воспитания и 

культурного, нравственного развития 

обучающихся. 

Владеет методами, формами и приемами 

организации педагогической деятельности, 

учитывая культурные, возрастные различия и 

индивидуальные особенности учащихся. 

7 

ТРИЗ-как метод 

развития 

творческого 

решения 

ПК-1.3Обеспечивает научно-

исследовательскую, проектную, 

квазипрофессиональную и иную 

деятельность обучающихся по 

программам бакалавриата и другим 

образовательным программам под 

руководством специалиста более 

высокой квалификации 

Знает методы подготовки к научно-

исследовательской, проектной, 

квазипрофессиональной деятельности 

обучающихся.  

кейс-задача 

(ПР-11) 

круглый стол 

(УО-4) 

Умеет определять направление научно-

исследовательской, проектной, 

квазипрофессиональной и иной деятельности 

обучающихся под руководством специалиста 

более высокой квалификации. 



Владеет навыками организации научно-

исследовательской, проектной, 

квазипрофессиональной и иной деятельности 

обучающихся по программам бакалавриата и 

другим образовательным программам под 

руководством специалиста более высокой 

квалификации. 

8 
Современная игра 

в образовании 
УК-2.5. 

Знает пути и алгоритмы внедрения в практику 

результатов проекта  

Владеет навыками внедрения в практику 

результатов проекта в своей деятельности. 

доклад (УО-3), 

дискуссия (УО-

4) 

Контрольная 

работа (ПР-2) 

Умеет применять алгоритмы внедрения в 

практику результатов проекта в своей 

деятельности. 

Владеет навыками внедрения в практику 

результатов проекта в своей деятельности. 

9 

Методики 

создания 

коммуникативной 

игры 

УК-6.2 Самостоятельно выявляет 

мотивы и стимулы для 

саморазвития, определяя 

реалистические цели 

профессионального роста  

Знает способы достижения саморазвития и 

профессионального роста. 

кейс-задача 

(ПР-11) 

Тест (ПР-1) 

Умеет выявлять мотивы и стимулы для 

саморазвития и определять цели 

профессионального роста. 

Владеет навыками самостоятельного 

выявления мотивов и стимулов для 

саморазвития, определяя реалистические цели 

профессионального роста. 

10 

Презентация и 

анализ игровых 

технологий и 

методов 

УК-2.1 Разрабатывает концепцию 

проекта в рамках обозначенной 

проблемы, формулируя цель, 

задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, 

Знает особенности формулирования цели, 

задач, актуальности, значимости (научную, 

практическую, методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), ожидаемых 

результатов и возможных сфер их применения. 

творческое 

задание (ПР-13 

проект (ПР-9) 



проведения 

учебных занятий 

методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и 

возможные сферы их применения  

   

 

Умеет разрабатывать концепцию проекта в 

рамках обозначенной проблемы, формулируя 

цель, задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, методическую и 

иную в зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и возможные сферы их 

применения. 

Знает способы планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, методы 

формирования плана-графика реализации 

проекта и плана контроля за его выполнением. 

 

 

 

Типовые контрольные задания, методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений и 

навыков и (или) опыта деятельности, а также критерии и показатели, необходимые для оценки знаний, умений, навыков 

и характеризующие результаты обучения, представлены в Приложении 



7. СПИСОК УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ И ИНФОРМАЦИОННО-

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Основная литература 

(электронные и печатные издания) 

 

1. Ведерникова, Л. В.  Практико-ориентированная подготовка педагога: 

учебное пособие для вузов / Л. В. Ведерникова, О. А. Поворознюк, 

С. А. Еланцева. — Москва: Издательство Юрайт, 2022. — 341 с. — (Высшее 

образование). https://urait.ru/book/praktiko-orientirovannaya-podgotovka-

pedagoga-497511 

2. Миронов А.В. Деятельностный подход в образовании. Деятельность 

учебная, игровая, проектная, исследовательская: способы реализации, 

преемственность на этапах общего образования в условиях ФГТ и ФГО: 

пособие для учителя / Миронов А.В.. — Набережные Челны: 

Набережночелнинский государственный педагогический университет, 2013. 

— 139 c.: Набережночелнинский государственный педагогический 

университет, 2013. — 139 c. https://lib.dvfu.ru/lib/item?id=IPRbooks:IPRbooks-

49917&theme=FEFU 

3. Полат Е.С. Метод проектов на уроках иностранного языка 

https://lib.dvfu.ru/lib/item?id=chamo:211114&theme=FEFU 

4. Щуркова, Н. Е.  Педагогика: игровые методики в классном 

руководстве: учебное пособие для среднего профессионального образования / 

Н. Е. Щуркова. — 5-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 

2022. — 167 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10887-

3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. 

https://urait.ru/book/pedagogika-igrovye-metodiki-v-klassnom-rukovodstve-

495617 

 

Дополнительная литература 

(печатные и электронные издания) 

 

1.  Витлин, Ж.Л. Эволюция методов обучения иностранному языку в XX 

веке / Ж.Л. Витлин // Иностр. языки в школе. – 2001. – № 2. – С. 23-29. 

2. Парахина А.В. Игра как средство интенсификации учебного 

3. процесса // Методические рекомендации по преподаванию 

иностранного языка в школе. . – 1989. – №7. – С. 10-15. 

4. Поливанова К.Н. Проектная деятельность школьников: пособие для 

учителя / К.Н. Поливанова. – М.: Просвещение, 2008. – 192 с. 

https://urait.ru/book/praktiko-orientirovannaya-podgotovka-pedagoga-497511
https://urait.ru/book/praktiko-orientirovannaya-podgotovka-pedagoga-497511
https://lib.dvfu.ru/lib/item?id=IPRbooks:IPRbooks-49917&theme=FEFU
https://lib.dvfu.ru/lib/item?id=IPRbooks:IPRbooks-49917&theme=FEFU
https://lib.dvfu.ru/lib/item?id=chamo:211114&theme=FEFU
https://urait.ru/book/pedagogika-igrovye-metodiki-v-klassnom-rukovodstve-495617
https://urait.ru/book/pedagogika-igrovye-metodiki-v-klassnom-rukovodstve-495617


5.  Репринцева Е. А. Педагогика игры: теория, история, практика. - 

Курск: Изд-во Курс. гос. ун-та, 2005. - 421 с. : ил. - Библиогр.: с. 383-

393. http://elib.gnpbu.ru/text/reprintseva_pedagogika-igry_2005/go,4;fs,0/ 

6. Стронин Михаил Федорович. Обучающие игры на уроке английского 

языка: (Из опыта работы). Пособие для учителя / М. Ф. Стронин. - М.: 

Просвещение, 1981. - 112 с.: ил.; 20 см. 

7. Яковлева Н.Ф.  Проектная деятельность в образовательном учреждении  

     [Электронный ресурс]: учеб. пособие. – 2-е изд., стер. – М.: ФЛИНТА, 

     2014. - 144с.Проектная деятельность в образовательном учреждении 

       https://elibrary.ru/item.asp?id=27445722 

 

Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет» 

 

1. Балтабаева, М. Ж. The project method in foreign language teaching / М. 

Ж. Балтабаева.  // Молодой ученый. — 2018. — № 2 (188). — С. 87-89. — URL: 

https://moluch.ru/archive/188/47779/ 

2. «Геймифицируй это»: как превратить урок в игру 

https://www.ispring.ru/elearning-insights/gameschool 

3. Пахомова Н.Ю.  История возникновения учебных проектов  

https://pandia.ru/text/80/274/31802.php 

4. Теория режиссуры  урока: подборка методических материалов для 

неспешного, многоразового и придирчивого изучения  

https://www.openlesson.ru/?page_id=4 

5. Project Method https://education.stateuniversity.com/pages/2337/Project-

Method.html 

6. 10 + Project based learning examples for educators 

https://venngage.com/blog/project-based-learning-examples/ 

 

 

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ОСВОЕНИЮ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Структура изучения курса «Проектная и игровая деятельность в 

обучении иностранным языкам» является практико-ориентированной. 

Основной формой работы являются практические занятия.  

При организации учебной деятельности на практических занятиях 

широко используются как традиционные, так и современные электронные 

носители информации, а также возможности информационных и 

коммуникационных образовательных технологий.  

http://elib.gnpbu.ru/text/reprintseva_pedagogika-igry_2005/go,4;fs,0/
https://elibrary.ru/item.asp?id=27445722
https://moluch.ru/archive/188/47779/
https://www.ispring.ru/elearning-insights/gameschool
https://pandia.ru/text/80/274/31802.php
https://www.openlesson.ru/?page_id=4
https://education.stateuniversity.com/pages/2337/Project-Method.html
https://education.stateuniversity.com/pages/2337/Project-Method.html
https://venngage.com/blog/project-based-learning-examples/


В системе подготовки магистрантов практические занятия позволяют 

приобретать и совершенствовать учебные и профессиональные компетенции. 

Цели практических занятий: 

 . изучение исторического и современных ракурсов становления теории 

и практики проектной и игровой деятельности; 

 формирование методических и практико-ориентированных навыков 

организации конкретной проектной и игровой деятельности. 

Самостоятельные занятия призваны помочь магистрантам в закреплении 

материала и понимания классической структуры проекта, овладении 

различными формами самопроверки, в выполнении индивидуальных и 

групповых творческих заданий, способствуют формированию педагогических 

решений по выбору тематики, целей и задач, траекторий развития проекта. 

 

 

9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Учебные занятия по дисциплине могут проводиться в следующих 

помещениях, оснащенных соответствующим оборудованием и программным 

обеспечением, расположенных по адресу Приморский край, г. Владивосток, 

Фрунзенский р-н г., Русский Остров, ул. Аякс, п, д. 10: 

Перечень материально-технического и программного обеспечения 

дисциплины приведен в таблице. 
№ помещения по 

плану БТИ 

Наименование 

специальных 

помещений и 

помещений для 

самостоятельной 

работы1 

Оснащенность специальных 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Перечень лицензионного 

программного 

обеспечения. 

Реквизиты 

подтверждающего 

документа 

Учебные аудитории для проведения учебных занятий: 

 D208/347, D303, 

D313a, D401, D453, 

D461, D518, D708, 

D709, D758, D761, 

D762, D765, D766, 

D771, D917, D918, 

D920, D925, D576, 

D807 

Лекционная аудитория оборудована 

маркерной доской, 

аудиопроигрывателем 

ЗДЕСЬ ДОПОЛНИТСЯ 

ЛИЦЕНЗИОННЫМ ПО 

 D229, D304, D306, 

D349, D350, D351, 

D352, D353, D403, 

D404, D405, D414, 

D434, D435, D453, 

D503, D504, D517, 

D522, D577, D578, 

D579, D580, D602, 

D603, D657, D658, 

D702, D704, D705, 

Мультимедийная аудитория: 

Проектор Mitsubishi EW330U, Экран 

проекционный ScreenLine Trim White 

Ice, профессиональная ЖК-панель 47", 

500 Кд/м2, Full HD M4716CCBA LG, 

подсистема видеоисточников 

документ-камера CP355AF Avervision; 

подсистема видеокоммутации; 

подсистема аудиокоммутации и 

 

                                                           
1 В соответствии с п.4.3.1 ФГОС 



D707, D721, D722, 

D723, D735, D736, 

D764, D769, D770, 

D773, D810, D811, 

D906, D914, D921, 

D922, D923, D924, 

D926 

звукоусиления; подсистема 

интерактивного управления 

 

D207/346 

Мультимедийная аудитория: 

Проектор 3-chip DLP, 10 600 ANSI-лм, 

WUXGA 1 920х1 200 (16:10) PT-

DZ110XE Panasonic; экран 316х500 

см, 16:10 c эл. приводом; крепление 

настенно-потолочное Elpro Large 

Electrol Projecta; профессиональная 

ЖК-панель 47", 500 Кд/м2, Full HD 

M4716CCBA LG; подсистема 

видеоисточников документ-камера 

CP355AF Avervision; подсистема 

видеокоммутации; подсистема 

аудиокоммутации и звукоусиления; 

подсистема интерактивного 

управления),  

 

 

D226 

Мультимедийная аудитория: 

Проектор Mitsubishi EW330U, Экран 

проекционный ScreenLine Trim White 

Ice, профессиональная ЖК-панель 47", 

500 Кд/м2, Full HD M4716CCBA LG, 

подсистема видеокоммутации; 

подсистема аудиокоммутации и 

звукоусиления; подсистема 

интерактивного управления), D362 

(профессиональная ЖК-панель 47", 

500 Кд/м2, Full HD M4716CCBA LG, 

подсистема аудиокоммутации и 

звукоусиления; Компьютерный класс 

на 15 посадочных мест 

 

 

D447, D448, D449, 

D450, D451, D452, 

D502, D575 

Мультимедийная аудитория: 

Проектор Mitsubishi EW330U, Экран 

проекционный ScreenLine Trim White 

Ice, подсистема видеоисточников 

документ-камера CP355AF Avervision; 

подсистема видеокоммутации; 

подсистема аудиокоммутации и 

звукоусиления; подсистема 

интерактивного управления 

 

 

D446, D604, D656, 

D659, D737, D808, 

D809, D812 

Мультимедийная аудитория: 

Проектор Mitsubishi EW330U, Экран 

проекционный ScreenLine Trim White 

Ice, профессиональная ЖК-панель 47", 

500 Кд/м2, Full HD M4716CCBA LG, 

подсистема видеоисточников 

документ-камера CP355AF Avervision; 

подсистема видеокоммутации; 

подсистема аудиокоммутации и 

звукоусиления; подсистема 

интерактивного управления; 

Компьютерный класс; Рабочее место: 

Компьютеры (Твердотельный диск - 

объемом 128 ГБ; Жесткий диск - 

объем 1000 ГБ; Форм-фактор – 

Tower); комплектуется клавиатурой, 

мышью. Монитором АОС i2757Fm; 

комплектом шнуров эл. питания) 

 



Модель - М93р 1; Лингафонный класс, 

компьютеры оснащены программным 

комплексом Sanako study 1200 

 

D501, D601 

Мультимедийная аудитория: 

Проектор Mitsubishi EW330U, Экран 

проекционный ScreenLine Trim White 

Ice, профессиональная ЖК-панель 47", 

500 Кд/м2, Full HD M4716CCBA LG, 

подсистема видеоисточников 

документ-камера CP355AF Avervision; 

подсистема видеокоммутации; 

подсистема аудиокоммутации и 

звукоусиления; подсистема 

интерактивного управления; 

Компьютерный класс на 26 рабочих 

мест. Рабочее место: Моноблок 

Lenovo C360G-i34164G500UDK 

 

 Помещения для самостоятельной работы: 

 

A1042 аудитория для 

самостоятельной 

работы студентов 

Моноблок Lenovo C360G-

i34164G500UDK – 115 шт.; 

Интегрированный сенсорный дисплей 

Polymedia FlipBox; Копир-принтер-

цветной сканер в e-mail с 4 лотками 

Xerox WorkCentre 5330 (WC5330C; 

Полноцветный копир-принтер-сканер  

Xerox  WorkCentre 7530 (WC7530CPS 

Оборудование для инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями 

здоровья:  Дисплей Брайля Focus-40 

Blue – 3 шт.; Дисплей Брайля Focus-80 

Blue; Рабочая станция Lenovo 

ThinkCentre E73z – 3 шт.; Видео 

увеличитель ONYX Swing-Arm PC 

edition; Маркер-диктофон Touch 

Memo цифровой; Устройство 

портативное  для чтения 

плоскопечатных текстов PEarl; 

Сканирующая и читающая машина 

для незрячих и слабовидящих 

пользователей SARA; Принтер Брайля 

Emprint SpotDot  - 2 шт.; Принтер 

Брайля Everest - D V4; Видео 

увеличитель ONYX Swing-Arm PC 

edition; Видео увеличитель Topaz 24” 

XL стационарный электронный; 

Обучающая система для детей 

тактильно-речевая, либо для людей с 

ограниченными возможностями 

здоровья; Увеличитель ручной видео  

RUBY портативный – 2 шт.; Экран 

Samsung S23C200B; Маркер-диктофон 

Touch Memo цифровой. 

Microsoft Windows 7 Pro 

MAGic 12.0 Pro, Jaws for 

Windows 15.0 Pro, Open 

book 9.0, Duxbury 

BrailleTranslator, Dolphin 

Guide (контракт № А238-

14/2); 

Неисключительные  

права на использование 

ПО Microsoft рабочих 

станций пользователей 

(контракт ЭА-261-18 от 

02.08.2018): - лицензия 

на клиентскую 

операционную систему;  

- лицензия на пакет 

офисных продуктов для 

работы с документами 

включая формат.docx , 

.xlsx , .vsd , .ptt.; - 

лицензия па право 

подключения 

пользователя к 

серверным 

операционным системам 

, используемым в ДВФУ 

: Microsoft Windows 

Server 2008/2012; - 

лицензия на право 

подключения к серверу 

Microsoft Exchange 

Server Enterprise; - 

лицензия па право 

подключения к 

внутренней 

информационной 

системе 

документооборота и 

порталу с возможностью 

поиска информации во 

множестве удаленных и 

локальных хранилищах, 

ресурсах, библиотеках 

информации, включая 



портальные хранилища, 

используемой в ДВФУ: 

Microsoft SharePoint;  - 

лицензия на право 

подключения к системе 

централизованного 

управления рабочими 

станциями, 

используемой в ДВФУ: 

Microsoft System Center. 

 

 

 

 

X. ФОНДЫ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

Фонды оценочных средств представлены в Приложении. 
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Перечень форм оценивания, применяемых на различных этапах формирования компетенций в ходе освоения 

дисциплины / модуля 
 

№ 

п/п 

Контролируемые 

разделы / темы 

дисциплины 

Код и наименование компетенции  Результаты обучения Оценочные средства  

текущий 

контроль 

промежуточная 

аттестация 

1 Метод проектов в 

обучении 

иностранным 

языкам 

УК-2.1 Разрабатывает концепцию 

проекта в рамках обозначенной 

проблемы, формулируя цель, 

задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, 

методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и 

возможные сферы их применения  

   
 

 

Знает особенности формулирования цели, 

задач, актуальности, значимости (научную, 

практическую, методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), ожидаемых 

результатов и возможных сфер их 

применения.  

доклад (УО-3) 

дискуссия (УО-

4) 

круглый стол 

(УО-4) 

 

 Умеет разрабатывать концепцию проекта в 

рамках обозначенной проблемы, формулируя 

цель, задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, методическую и 

иную в зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и возможные сферы их 

применения. 

Знает способы планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, методы 

формирования плана-графика реализации 

проекта и плана контроля за его 

выполнением.  

2 Технология 

проектного 

обучения 

 УК-2.2 Способен видеть результат 

деятельности и планировать 

последовательность шагов для его 

достижения. Формирует план-

график реализации проекта и план 

контроля за его выполнением  

 

Знает способы планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, методы 

формирования плана-графика реализации 

проекта и плана контроля за его выполнением. 

 

доклад (УО-3), 

дискуссия (УО-

4) 

 

круглый стол 

(УО-4) 

Умеет планировать последовательность шагов 

для достижения результата деятельности, 



 формировать план-график реализации проекта 

и план контроля за его выполнением. 

 

Владеет навыками планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, формирования 

плана-графика реализации проекта и плана 

контроля за его выполнением. 

  

3 

Основные этапы 

работы над 

проектом 

УК-2.3 Организует и координирует 

работу участников проекта, 

способствует конструктивному 

преодолению возникающих 

разногласий и конфликтов, 

обеспечивает работу команды 

необходимыми ресурсами  

Знает способы конструктивного преодоления 

разногласий и конфликтов. 

дискуссия (УО-

4), деловая игра 

(ПР-10) 

Контрольная 

работа (ПР-2) 

Умеет организовать и координировать работу 

участников проекта, преодолевать 

возникающие разногласия и конфликты, 

обеспечивать работу команды необходимыми 

ресурсами. 

Владеет навыками координации работы 

участников проекта, конструктивного 

преодоления возникающих разногласий и 

конфликтов, обеспечения работы команды 

необходимыми ресурсами. 

4 

Критерии 

оценивания 

проекта 

УК-2.5 Предлагает возможные пути 

(алгоритмы) внедрения в практику 

результатов проекта (или 

осуществляет его внедрение)  

Знает пути и алгоритмы внедрения в практику 

результатов проекта. 

доклад (УО-3), 

дискуссия (УО-

4) 

круглый стол 

(УО-4) 

 Умеет применять алгоритмы внедрения в 

практику результатов проекта в своей 

деятельности. 

Владеет навыками внедрения в практику 

результатов проекта в своей деятельности. 

5 
Презентация и 

анализ авторских 

УК-2.1 Разрабатывает концепцию 

проекта в рамках обозначенной 

проблемы, формулируя цель, 

Знает особенности формулирования цели, 

задач, актуальности, значимости (научную, 

практическую, методическую и иную в 

творческое 

задание (ПР-13 

проект (ПР-9) 



проектов 

студентов 

задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, 

методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и 

возможные сферы их применения  

   
 

зависимости от типа проекта), ожидаемых 

результатов и возможных сфер их применения. 

Умеет разрабатывать концепцию проекта в 

рамках обозначенной проблемы, формулируя 

цель, задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, методическую и 

иную в зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и возможные сферы их 

применения. 

Знает способы планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, методы 

формирования плана-графика реализации 

проекта и плана контроля за его выполнением. 

6 
Классификация 

учебных игр 

ПК-1.4 Создает условия для 

воспитания и культурного, 

нравственного развития 

обучающихся, используя 

психологические подходы, методы, 

формы, приемы и средства 

организации педагогической 

деятельности, и учитывая 

культурные, возрастные различия и 

индивидуальные особенности 

учащихся. 

Знает психологические подходы, методы, 

формы, приемы и средства организации 

педагогической деятельности. 

деловая игра 

(ПР-10) 

Контрольная 

работа (ПР-2) 

Умеет создавать условия для воспитания и 

культурного, нравственного развития 

обучающихся. 

Владеет методами, формами и приемами 

организации педагогической деятельности, 

учитывая культурные, возрастные различия и 

индивидуальные особенности учащихся. 

7 

ТРИЗ-как метод 

развития 

творческого 

решения 

ПК-1.3Обеспечивает научно-

исследовательскую, проектную, 

квазипрофессиональную и иную 

деятельность обучающихся по 

программам бакалавриата и другим 

образовательным программам под 

руководством специалиста более 

высокой квалификации 

Знает методы подготовки к научно-

исследовательской, проектной, 

квазипрофессиональной деятельности 

обучающихся.  

кейс-задача 

(ПР-11) 

круглый стол 

(УО-4) 

Умеет определять направление научно-

исследовательской, проектной, 

квазипрофессиональной и иной деятельности 



обучающихся под руководством специалиста 

более высокой квалификации. 

Владеет навыками организации научно-

исследовательской, проектной, 

квазипрофессиональной и иной деятельности 

обучающихся по программам бакалавриата и 

другим образовательным программам под 

руководством специалиста более высокой 

квалификации. 

8 
Современная игра 

в образовании 
УК-2.5. 

Знает пути и алгоритмы внедрения в практику 

результатов проекта  

Владеет навыками внедрения в практику 

результатов проекта в своей деятельности. 

доклад (УО-3), 

дискуссия (УО-

4) 

Контрольная 

работа (ПР-2) 

Умеет применять алгоритмы внедрения в 

практику результатов проекта в своей 

деятельности. 

Владеет навыками внедрения в практику 

результатов проекта в своей деятельности. 

9 

Методики 

создания 

коммуникативной 

игры 

УК-6.2 Самостоятельно выявляет 

мотивы и стимулы для 

саморазвития, определяя 

реалистические цели 

профессионального роста  

Знает способы достижения саморазвития и 

профессионального роста. 

кейс-задача 

(ПР-11) 

Тест (ПР-1) 

Умеет выявлять мотивы и стимулы для 

саморазвития и определять цели 

профессионального роста. 

Владеет навыками самостоятельного 

выявления мотивов и стимулов для 

саморазвития, определяя реалистические цели 

профессионального роста. 

10 

Презентация и 

анализ игровых 

технологий и 

УК-2.1 Разрабатывает концепцию 

проекта в рамках обозначенной 

проблемы, формулируя цель, 

Знает особенности формулирования цели, 

задач, актуальности, значимости (научную, 

практическую, методическую и иную в 

творческое 

задание (ПР-13 

проект (ПР-9) 



методов 

проведения 

учебных занятий 

задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, 

методическую и иную в 

зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и 

возможные сферы их применения  

   

 

зависимости от типа проекта), ожидаемых 

результатов и возможных сфер их применения. 

Умеет разрабатывать концепцию проекта в 

рамках обозначенной проблемы, формулируя 

цель, задачи, актуальность, значимость 

(научную, практическую, методическую и 

иную в зависимости от типа проекта), 

ожидаемые результаты и возможные сферы их 

применения. 

Знает способы планирования 

последовательности шагов для достижения 

результата деятельности, методы 

формирования плана-графика реализации 

проекта и плана контроля за его выполнением. 

 

 

Оценочные средства для текущего контроля 

1. Устный опрос 

 

1. Какие виды проектов в обучении иностранному языку вы знаете? 

2. Расскажите об истории развития метода проектов в обучения иностранным языкам в России. 

3. Расскажите об истории развития метода проектов в обучения иностранным языкам за рубежом. 

4. Какие технологии проектного обучения иностранному языку вы знаете? 

5. Каковы особенности использования проектной методики на различных этапах обучения иностранным языкам? 

6. Опишите основные подходы к структурированию проекта. 

7. Расскажите о возможности вариативности содержания метода проектов. 

8. Перечислите основные этапы работы над проектом. 

9. Расскажите о видах проектов на разных этапах обучения иностранным языкам. 

10.Каковы критерии оценивания проектов? Перечислите дополнительные критерии оценивания проектов. 

 



Критерии оценки (устный ответ) 

 100-85 баллов - если ответ показывает прочные знания основных процессов изучаемой предметной 

области, отличается глубиной и полнотой раскрытия темы; владение терминологическим аппаратом; умение 

объяснять сущность, явлений, процессов, событий, делать выводы и обобщения, давать аргументированные ответы, 

приводить примеры; свободное владение монологической речью, логичность и последовательность ответа; умение 

приводить примеры современных проблем изучаемой области.  

 85-76 - баллов - ответ, обнаруживающий прочные знания основных процессов изучаемой предметной 

области, отличается глубиной и полнотой раскрытия темы; владение терминологическим аппаратом; умение 

объяснять сущность, явлений, процессов, событий, делать выводы и обобщения, давать аргументированные ответы, 

приводить примеры; свободное владение монологической речью, логичность и последовательность ответа. Однако 

допускается одна - две неточности в ответе. 

 75-61 - балл – оценивается ответ, свидетельствующий в основном о знании процессов изучаемой 

предметной области, отличающийся недостаточной глубиной и полнотой раскрытия темы; знанием основных 

вопросов теории; слабо сформированными навыками анализа явлений, процессов, недостаточным умением давать 

аргументированные ответы и приводить примеры; недостаточно свободным владением монологической речью, 

логичностью и последовательностью ответа. Допускается несколько ошибок в содержании ответа; неумение 

привести пример развития ситуации, провести связь с другими аспектами изучаемой области.  

  60-50 баллов – ответ, обнаруживающий незнание процессов изучаемой предметной области, 

отличающийся неглубоким раскрытием темы; незнанием основных вопросов теории, несформированными навыками 

анализа явлений, процессов; неумением давать аргументированные ответы, слабым владением монологической 

речью, отсутствием логичности и последовательности. Допускаются серьезные ошибки в содержании ответа; 

незнание современной проблематики изучаемой области. 

 

 

 



2. Творческое задание  

 

Разработайте банк заданий с подробной инструкцией на развитие творческого мышления на уроках английского языка, 

типа необычное использование, вторая половина фото, синквейн и т.д. 

 

Критерии оценки творческого задания, выполняемого на практическом занятии 

 

 100-86 баллов выставляется, если студент/группа выразили своё мнение по сформулированной 

проблеме, аргументировали его, точно определив ее содержание и составляющие. Приведены данные отечественной 

и зарубежной литературы, статистические сведения, информация нормативно-правового характера. 

Продемонстрировано знание и владение навыком самостоятельной исследовательской работы по теме исследования; 

методами и приемами анализа международно-политической практики. Фактических ошибок, связанных с 

пониманием проблемы, нет 

 85-76 - баллов - работа студента/группы характеризуется смысловой цельностью, связностью и 

последовательностью изложения; допущено не более 1 ошибки при объяснении смысла или содержания проблемы. 

Для аргументации приводятся данные отечественных и зарубежных авторов. Продемонстрированы 

исследовательские умения и навыки. Фактических ошибок, связанных с пониманием проблемы, нет.  

 75-61 балл – проведен достаточно самостоятельный анализ основных этапов и смысловых 

составляющих проблемы; понимание базовых основ и теоретического обоснования выбранной темы. Привлечены 

основные источники по рассматриваемой теме. Допущено не более 2 ошибок в смысле или содержании проблемы 

 60-50 баллов - если работа представляет собой пересказанный или полностью переписанный исходный 

текст без каких бы то ни было комментариев, анализа. Не раскрыта структура и теоретическая составляющая темы. 

Допущено три или более трех ошибок смыслового содержание раскрываемой проблемы 

 

  



3. Кейс-задача  

Анализ и оценка образовательных проектов, в которых студенты принимали (принимают) участие. 

  

«Отлично» – кейс–задание выполнено полностью, в рамках регламента, установленного на публичную презентацию, 

студент(ы) приводит (подготовили) полную четкую аргументацию выбранного решения на основе качественно 

сделанного анализа. Демонстрируются хорошие теоретические знания, имеется собственная обоснованная точка зрения 

на проблему(ы) и причины ее (их) возникновения. При устной презентации уверенно и быстро отвечает на заданные 

вопросы, выступление сопровождается приемами визуализации. В случае письменного отчета-презентации по 

выполнению кейс-задания сделан структурированный и детализированный анализ кейса, представлены возможные 

варианты решения (3-5), четко и аргументировано обоснован окончательный выбор одного из альтернативных решений.  

 

«Хорошо» – кейс–задание выполнено полностью, но в рамках установленного на выступление регламента, студент(ы) не 

приводит (не подготовили) полную четкую аргументацию выбранного решения. При устной презентации на 

дополнительные вопросы выступающий отвечает с некоторым затруднением, подготовленная устная презентации 

выполненного кейс-задания не очень структурирована. При письменном отчете-презентации по выполнению кейс 

задания сделан не полный анализ кейса, без учета ряда фактов, выявлены не все возможные проблемы, для решения 

могла быть выбрана второстепенная, а не главная проблема, количество представленных возможных вариантов решения 

– 2-3, затруднена четкая аргументация окончательного выбора одного из альтернативных решений. 

 

 «Удовлетворительно» – кейс–задание выполнено более чем на 2/3, но в рамках установленного на выступление 

регламента, студент(ы) расплывчато раскрывает решение, не может четко аргументировать сделанный выбор, 

показывает явный недостаток теоретических знаний. Выводы слабые, свидетельствуют о недостаточном анализе фактов, 

в основе решения может иметь место интерпретация фактов или предположения, Собственная точка зрения на причины 

возникновения проблемы не обоснована или отсутствует. При устной презентации на вопросы отвечает с трудом или не 

отвечает совсем. Подготовленная презентация выполненного кейс-задания не структурирована. В случае письменной 

презентации по выполнению кейс задания не сделан детальный анализ кейса, далеко не все факты учтены, для решения 

выбрана второстепенная, а не главная проблема, количество представленных возможных вариантов решения – 1-2, 

отсутствует четкая аргументация окончательного выбора решения.  



«Неудовлетворительно» – кейс-задание не выполнено, или выполнено менее чем на треть. Отсутствует детализация при 

анализе кейса, изложение устное или письменное не структурировано. Если решение и обозначено в выступлении или 

отчете-презентации, то оно не является решением проблемы, которая заложена в кейсе. 

 

4. Деловая/ ролевая игра  

Восстановите и обсудите последовательность работы над исследовательским проектом (с позиции обучающего 

и руководителя проектом), для этого расставьте цифры рядом с этапами работы над проектом: 

№ Этапы работы над проектом 

 Внедрение в практику 

 Планирование работы 

 Проведение эксперимента 

 Выбор методов исследования 

 Выявление проблемы, актуальности исследования и определение темы проекта 

 Определение цели и задач исследования 

 Выдвижение гипотезы 

 Создание необходимых условий для исследовательской работы 

 Обработка полученных данных 

 Оформление результатов 

«Отлично» - студент ясно представляет себе роль участника игры, предлагает альтернативные варианты решений, 

включается в процесс моделирования деятельности, взаимодействует с широким кругом участников; 

«Хорошо» - студент ясно видит свою роль в игре, но не расширяет зону деятельности, избегает конфликтов и 

эмоционального напряжения, замыкается на узком направлении в различных видах деятельности; 

«Удовлетворительно» - студент не участвует в коллективной выработке решений участниками игры, делает 

ошибки в принятии решений, ведет себя недостаточно этично по отношению к другим участникам деловой игры; 



«Неудовлетворительно» - студент не желает участвовать деловой игре, не умеет вступать в коммуникацию, ведет 

себя неэтично по отношению к другим участникам игры. 

Оценочные средства для промежуточной аттестации 

1. Типовой тест  

Вариант I 

1. Основоположником метода проектов в обучении был: 
а. К. Д. Ушинский; 

б. Дж. Дьюи; 

в. Дж. Джонсон; 

г. Коллингс. 

  

2. Какое из приведённых определений проекта верно: 
а. Проект — уникальная деятельность, имеющая начало и конец во времени, направленная на достижение определенного 

результата/цели, создание определённого, уникального продукта или услуги при заданных ограничениях по ресурсам 

и срокам; 

б. Проект — совокупность заранее запланированных действий для достижения какой-либо цели; 

в. Проект — процесс создания реально возможных объектов будущего или процесс создания реально возможных 

вариантов продуктов будущего; 

г. Проект — совокупность взаимосвязанных мероприятий или задач, направленных на создание определённого продукта 

или услуги для потребителей. 

 

3. Соотнесите определения и типы проектов: 

Типы проектов: 

1.  социальный проект; 

2.  учебный проект; 

3.  телекоммуникационный проект. 

Определения: 



а.  совместная учебно-познавательная, творческая или игровая деятельность учащихся-партнеров, имеющая общую цель, 

согласованные методы, способы деятельности, направленная на достижение общего результата по решению какой-либо 

проблемы, значимой для участников проекта;  

б.  это совместная учебно-познавательная творческая или игровая деятельность учащихся-партнеров, организованная 

на основе ресурсов 

информационно-коммуникационных технологий (например, Интернет), имеющая общую цель, согласованные методы 

и способы 

деятельности, и направленная на достижение общего результата по решению какой-либо проблемы, значимой для 

участников проекта.  

в.  самостоятельная деятельность обучающихся, направленная на практическое решение общественно-значимой 

проблемы, способствующая взаимодействию школьного сообщества с властными структурами и общественностью; 

  

4. Со слова какой части речи формулируется цель проекта: 

а. Глагол; 

б. Прилагательное; 

в. Существительное; 

г. Наречие. 

 

5. Задачи проекта — это: 
а. Шаги, которые необходимо сделать для достижения цели; 

б. Цели проекта; 

в. Результат проекта 

г. Путь создания проектной папки. 

 

6. Соотнесите этапы работы над проектом с содержанием деятельности:  

Содержание деятельности: 

1. Рефлексия; 



2. Поиск необходимой информации; сбор данных, изучение теоретических положений, необходимых для решения 

поставленных задач; изучение соответствующей литературы, проведение опроса, анкетирования по изучаемой проблеме 

и т. д.; изготовление продукта; 

3. Формулируются проблемы, которые будут разрешены в ходе проектной деятельности; 

4. Способы обработки полученных данных; демонстрация творческой работы; 

5. Определение направления работы, распределение ролей; формулировка задачи для каждой группы; способы 

источников информации          по каждому направлению; составление детального плана работы. 

Этапы работы над проектом: 

а. Погружение в проект; 

б. Организационный; 

в. Осуществление деятельности; 

г. Оформление результатов проекта и презентация; 

д. Обсуждение полученных результатов.  

7. Выберите лишнее. Типы проектов по продолжительности: 

а. Смешанные; 

б. Краткосрочные; 

в. Годичные 

г. Мини-проекты. 

 

8. Результатами (результатом) осуществления проекта является (являются): 
а. Формирование специфических умений и навыков проектирования; 

б. Личностное развитие обучающихся (проектантов); 

в. Подготовленный продукт работы над проектом; 

г. Все вышеназванные варианты. 

  

9. Непосредственное решение реальной прикладной задачи и получение социально- значимого результата — это 

особенности… 

а. прикладного проекта, 

б. информационного проекта 



в. исследовательского проекта 

 

10. Назовите типовую ошибку при формулировании цели проекта 

а. цель включает много задач, 

б. цель не предполагает результат, 

в. цель не содержит научных терминов. 

  

Вариант II 

1. Деятельность — связанная с решением творческих исследовательских задач, с заранее неизвестным 

результатом и предполагающая наличие основных этапов — это…? 

а. исследовательская деятельность 

б. научная деятельность 

в. проектная работа 

г. познавательная деятельность 

 

2. Слово «проект» в буквальном переводе обозначает: 

а. самый главный, 

б. предшествующий действию, 

в. брошенный вперед. 

 

3. Сбор информации о каком-либо объекте или явлении, анализ, обобщение информации включает: 

а. прикладной проект, 

б. информационный проект 

в. творческий проект 

 

4. Установите, к какому этапу работы над творческим проектом относятся перечисленные виды деятельности. 

Деятельность: 

1.Сбор и уточнение информации, обсуждение альтернатив; 

2.Постановка проблемы, определение темы и целей проекта; 



3.Обработка полученной информации, отбор. Решение промежуточных задач. Формулировка выводов; 

4.Обсуждение плана действий. Обмен мнениями и согласование интересов. Выдвижение первичных идей и разрешение 

спорных вопросов; распределение ролей; 

5.Анализ выполнения проекта; 

6.Представление полученных результатов, демонстрация приобретенных знаний и умений. 

Этап: 

а. Мотивационный; 

б. Планирование; 

в. Информационно-аналитический; 

г. Выполнение проекта; 

д. Заключительный (защита проекта); 

е. Рефлексивный. 

 

5. Выберите лишнее. Виды проектов по доминирующей роли обучающихся: 

а. поисковый; 

б. ролевой; 

в. информационный; 

г. творческий. 

 

6. Установите последовательность деятельности в процессе работы над проектом. 

а. исправлять ошибки; 

б. выдвигать идеи и выполнять эскизы; 

в. подбирать материалы и инструменты; 

г. подсчитывать затраты; 

д. оценивать свою работу; 

е. организовывать своё рабочее место; 

ж. изготовлять вещи своими руками. 

 

 



7. Выберите правильное выражение: 

а. цель проекта может быть неконкретной и иметь различное понимание; 

б. ошибка в постановке цели проекта не влияет на результат; 

в. достижимость цели проекта обозначает, что она должна быть реалистичной. 

 

8. Соотнесите определения и типы проектов: 

Типы проектов: 

1.  социальный проект; 

2.  учебный проект; 

3.  телекоммуникационный проект. 

Определения: 

а.  совместная учебно-познавательная, творческая или игровая деятельность учащихся-партнеров, имеющая общую цель, 

согласованные методы, способы деятельности, направленная на достижение общего результата по решению какой-либо 

проблемы, значимой для 

участников проекта; 

б.  это совместная учебно-познавательная творческая или игровая деятельность учащихся-партнеров, организованная 

на основе ресурсов информационно-коммуникационных технологий (например, Интернет), имеющая общую цель, 

согласованные методы и способы деятельности, и направленная на достижение общего результата по решению какой-

либо проблемы, значимой для участников проекта.  

в.  самостоятельная деятельность обучающихся, направленная на практическое решение общественно-значимой 

проблемы, способствующая взаимодействию школьного сообщества с властными структурами и общественностью. 

 

9. Компонентами творческой деятельности являются: 

а. интуиция; 

б. фантазия; 

в. воображение; 

г. строгое следование инструкции. 

 

10. Выберите лишнее. Типы проектов по содержанию: 



а. монопредметный; 

б. деятельностный; 

в. индивидуальный; 

г. метапредметный. 

  

Ответы 

Вариант I 

 

Вариант II 

 

1. б  

2. А  

3. а-2, б-3, в-1. 

4. а 

5. а 

6. а-3, б-5, в-2, г-4, д-1 

7. а 

8. г  

9. а 

10. б 

 

1. а 

2. в 

3. б 

4. а-2, б-4, в-1, г-3, 

д-6, е-5. 

5. а 

6. б, в, е, ж, г, а, д. 

7.в 

8. а-2, б-3, в-1. 

9. а, б, в 

10. в 

 

 

Критерии оценки 

За каждый правильный ответ ставится 1 балл. 

Оценка: «5» — 8-10 баллов, 

              «4» — 6 — 7 баллов, 

              «3» — 3 — 5 баллов, 

              «2» — менее 2 балла. 

 



 

2. Проект 

 

Опишите методику организации проектной деятельности учащихся по иностранному языку на уроке и во внеурочной 

деятельности с учетом их возрастных особенностей. Проект предполагает наличие четырех основных этапов: 

подготовительного, работы над проектом, защиты и оппонирования проектов, подведения итогов. Проекта может 

быть любым (социокультурным, социолингвистическим, социальным, страноведческим и т.д) 

 

 

Вопросы для подготовки к зачету. 

 

1. Место и роль проектной деятельности в обучении иностранным языкам. 

2. Сущность и содержание педагогического проектирования. 

3. Основные этапы педагогического проектирования. 

4. Типологические признаки проекта по (Е.С. Полат) 

5. Структура проекта. 

6.  Игра и ее роль при обучении иностранному языку. 

7. Игра как вид обучающей деятельности. 

8. Какова роль учителя в процессе реализации проектной деятельности. 

9. Основные критерии оценки ИИП. 

10. Система оценки проектной деятельности учащихся. 

 

Критерии выставления оценки студенту на зачете 

по дисциплине «Проектная и игровая деятельность в обучении иностранным языкам»: 

 

Баллы  

(рейтингов

ой оценки) 

Оценка 

зачета/ 

экзамена 

Требования к сформированным компетенциям 

 



 (стандартная) 

 

«зачтено»/ 

«отлично» 

Оценка «отлично» выставляется студенту, если он глубоко и прочно усвоил программный материал, 

исчерпывающе, последовательно, четко и логически стройно его излагает, умеет тесно увязывать теорию 

с практикой, свободно справляется с задачами, вопросами и другими видами применения знаний, причем 

не затрудняется с ответом при видоизменении заданий, использует в ответе материал монографической 

литературы, правильно обосновывает принятое решение, владеет разносторонними навыками и 

приемами выполнения практических задач.  

 

«зачтено»/ 

«хорошо» 

Оценка «хорошо» выставляется студенту, если он твердо знает материал, грамотно и по существу 

излагает его, не допуская существенных неточностей в ответе на вопрос, правильно применяет 

теоретические положения при решении практических вопросов и задач, владеет необходимыми 

навыками и приемами их выполнения. 

 

«зачтено»/ 

«удовлетвор

ительно» 

Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если он имеет знания только основного материала, 

но не усвоил его деталей, допускает неточности, недостаточно правильные формулировки, нарушения 

логической последовательности в изложении программного материала, испытывает затруднения при 

выполнении практических работ. 

 

 

 

 

 

 


