
Аннотация дисциплины 
«История изобразительных искусств» 

Дисциплина разработана для студентов, обучающихся по направлению 
подготовки 07.03.01 Архитектура, профиль «Архитектурное 
проектирование» очной формы обучения и входит в состав вариативных 
дисциплин блока Б1 «Дисциплины (модули)» учебного плана (Б1.В.01.02). 
Дисциплина реализуется на 1 курсе в 1 и 2 семестрах. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 144 часа 
(4 зачетные единицы), из них (всего и по семестрам 1/2): лекционных – 
36 (18/18) часов, практических – 36 (18/18) часов, самостоятельная работа 
студента – 72 (36/36) часа, в том числе на подготовку к экзамену – 27 (0/27) 
часов. Форма контроля по дисциплине – зачет с оценкой в 1 семестре, 
экзамен во 2 семестре. 

Дисциплина состоит из двух модулей по семестрам: 
Модуль 1. Искусство Древнего мира, Средних веков и Возрождения 

(реализуется в первом семестре). 
Модуль 2. Западноевропейское искусство Нового и Новейшего 

времени (реализуется во втором семестре). 
Дисциплина «История изобразительных искусств» логически и 

содержательно связана с такими курсами, как «Архитектурное 
проектирование», «Архитектурная композиция», «Архитектурный рисунок», 
«Живопись и архитектурная колористика», «Основы теории архитектуры и 
градостроительства». При прохождении этого курса студенты впервые 
знакомятся с периодизацией мировой и отечественной живописи и 
скульптуры, познают зависимость искусства от социального заказа эпохи, 
знакомятся с основными искусствоведческими терминами и понятиями. 

Цель изучения дисциплины «История изобразительных искусств» – 
усвоение студентами основных исторических этапов формирования 
западноевропейской культуры и искусства и получение знаний в области 
теории изобразительного искусства. 

Задачи изучения дисциплины: 
знакомство с основными стилистическими направлениями в 

историческом контексте; 
изучение жанровой панорамы изобразительного искусства; 
знакомство с шедеврами живописи, скульптуры выдающихся мастеров; 
изучение предметного мира, как источника для формирования 

культурных образцов; 
связь эволюции предметного мира и создания произведений культуры 

и искусства; 



выявление региональной и национальной специфики в развитии 
культуры и искусства. 

Для успешного изучения дисциплины «История изобразительных 
искусств» у обучающихся должны быть сформированы следующие 
предварительные компетенции (части компетенций): 

способность к самосовершенствованию и саморазвитию в 
профессиональной сфере, к повышению общекультурного уровня; 

готовность уважительно и бережно относиться к архитектурному и 
историческому наследию, культурным традициям, терпимо воспринимать 
социальные и культурные различия; 

понимание значения гуманистических ценностей для сохранения и 
развития современной цивилизации; 

способность собирать информацию, определять проблемы, применять 
анализ и проводить критическую оценку проделанной работы на всех этапах 
предпроектного и проектного процессов и после осуществления проекта в 
натуре. 

Совокупность запланированных результатов обучения по дисциплинам 
(модулям) должна обеспечивать формирование у выпускника всех 
компетенций, установленных ОПОП. 

Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 
достижения: 

Наименование 
категории 
(группы) 

общепрофес-
сиональных 
компетенций 

Код и 
наименование 
общепрофес-
сиональной 

компетенции 

Код и наименование индикатора достижения 
общепрофессиональной компетенции 

Художествен-
но-графические 

ОПК-1. Способен 
представлять 
проектные 
решения с 
использованием 
традиционных и 
новейших 
технических 
средств 
изображения на 
должном уровне 
владения 
основами 
художественной 
культуры и 
объемно-
пространствен-
ного мышления 

ОПК-1.1. 
умеет: Представлять архитектурную концепцию. 
Участвовать в оформлении демонстрационного 
материала, в том числе презентаций и видео-
материалов. Выбирать и применять оптимальные 
приёмы и методы изображения и моделирования 
архитектурной формы и пространства. 
Использовать средства автоматизации 
проектирования, архитектурной визуализации и 
компьютерного моделирования. 
ОПК-1.2. 
знает: Методы наглядного изображения и 
моделирования архитектурной формы и 
пространства. Основные способы выражения 
архитектурного замысла, включая графические, 
макетные, компьютерного моделирования, 
вербальные, видео. Особенности восприятия 
различных форм представления архитектурно- 
градостроительного проекта архитекторами, 



градостроителями, специалистами в области 
строительства, а также лицами, не владеющими 
профессиональной культурой. 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 
достижения: 

Задача 
профессионал

ьной 
деятельности 

Объекты или 
область знания 

Код и 
наименование 
профессиональ

ной 
компетенции 

Код и наименование 
индикатора достижения 

профессиональной 
компетенции 

Основание 
(ПС, анализ 

иных 
требований, 
предъявляе

мых к 
выпускни-

кам) 
Тип задач профессиональной деятельности: проектно-технологический 

(архитектурное проектирование) 

разработка 
архитектур-
ного 
концептуаль-
ного проекта, 
архитектур-
ного раздела 
проектной (и 
рабочей) 
документации 

Объектами 
профессиональ
ной 
деятельности 
выпускников, 
освоивших 
программу 
бакалавриата, 
являются 
искусственная 
материально-
пространствен-
ная среда 
жизнедеятельн
ости человека и 
общества с ее 
компонентами 
– населенными 
местами, 
городской 
средой, 
зданиями, 
сооружениями 
и их 
комплексами с 
системами 
жизнеобеспече-
ния, 
безопасности, 
ландшафтами 

ПК-2. способен 
участвовать в 
разработке и 
оформлении 
архитектурного 
концептуаль-
ного проекта. 

ПК-2.1. . умеет: 
- участвовать в анализе 
содержания задания на 
проектирование, в 
выборе оптимальных 
методов и средств их 
решения (в том числе, 
учитывая особенности 
проектирования с учетом 
потребностей лиц с ОВЗ 
и маломобильных групп 
граждан); 
- участвовать в 
эскизировании, поиске 
вариантных проектных 
решений; участвовать в 
обосновании 
архитектурных решений 
объекта капитального 
строительства, включая 
архитектурно-
художественные, 
объемно- 
пространственные и 
технико- экономические 
обоснования; - 
использовать средства 
автоматизации 
архитектурного 
проектирования и 
компьютерного 
моделирования. 
ПК-2.2. знает: 
- социально-культурные, 
демографические, 
психологические, 
градостроительные, 
функциональные основы 

 



формирования 
архитектурной среды; 
- творческие приемы 
выдвижения авторского 
архитектурно-
художественного 
замысла; 
- основные способы 
выражения 
архитектурного замысла, 
включая графические, 
макетные, 
компьютерные, 
вербальные, видео; 
- основные средства и 
методы архитектурного 
проектирования; 
- методы и приемы 
компьютерного 
моделирования и 
визуализации 

Для формирования вышеуказанных компетенций в рамках дисциплины 
«История изобразительных искусств» в теоретической части курса 
применяются методы активного обучения – 16 часов (лекции-беседы), 
8 часов в первом семестре и 8 часов во втором семестре. 


