
Аннотация к рабочей программе дисциплины
«Проектная деятельность»

Учебный  курс  «Проектная  деятельность»  предназначен  для  студентов

направления подготовки 43.03.02 Туризм.

Дисциплина «Проектная деятельность» включена в состав обязательных

дисциплин вариативной части блока «Дисциплины (модули)».

Общая  трудоемкость

дисциплинысоставляет11зачетныхединиц,396часа.Учебным  планом

предусмотрены  практические  занятия  (6  часа),  самостоятельная  работа

студентов (354 часов). Дисциплина реализуется в 3, 4, 5, 6, 7семестрах.

Дисциплина  «Проектная  деятельность»  основывается  на  знаниях,

умениях и навыках, полученных в результате изучения дисциплин «Основы

проектной  деятельности»,  «Экономическое  мышление»,  «Дисциплинарные

картины  мира»  и  позволяет  подготовить  студентов  к  самостоятельной

аналитической,  проектной  и  исследовательской  деятельности  при

прохождении  преддипломной  практики  и  написании  выпускной

квалификационной работы.

Содержание дисциплины охватывает следующий круг вопросов:

понятийный аппарат управления проектами, специфика

проектнойдеятельности, категоризация и классификация проектов,

системный подход к реализации проекта, метрики и ключевые

показатели эффективностипроекта, инструментарий

управления проектами, здоровье проекта, традиционные

и гибкие методы управления проектами,

игрофикацияпроектной деятельности (теоретические основы 

геймсторминга): принципы и правила разработки деловых игр, игропрактики, 

модуль состоит из четырех игр, направленных на развитие «мягких 

компетенций», необходимых в ходе реализации проектов,

геймсторминг, модуль предназначен для обученияметодам и

приемам работы с проблемой проекта и включает в себя визуализацию, 

методы генерирования идей (мозговой штурм,бадисторминг),



методы быстрого прототипирования и разработки продукта.

Цель  -формирование  знаний,  умений  инавыковв  области  проектной

деятельности.

Задачи:

 получение  знаний  о  техниках  проектной  работы,  связанных  с

определением проблемы, сбором данных и разработкой решенийпроблем;

 развитие умений использовать полученные знания в разработке

управленческих решений, связанных с разработкой и реализацией различных

программ ипроектов;

 приобретение  навыков  применения  инструментария  дизайн-

мышления

 приобретение  навыков  системного  подхода  к  анализу

проблемных ситуаций.

Для  успешного  освоения  дисциплины  «Проектная  деятельность»  у

обучающихся  должны  быть  сформированы  следующие  предварительные

компетенции:

 способностью  использовать  основы  экономических  знаний  в

различных сферахжизнедеятельности;

 способностью  использовать  основы  правовых  знаний  в

различных сферахжизнедеятельности;

 способностью работать в коллективе,  толерантно воспринимать

социальные, этнические, конфессиональные и культурныеразличия;

 способностью к самоорганизации исамообразованию;

 способностью  творчески  воспринимать  и  использовать

достижения  науки,  техники  в  профессиональной  сфере  в  соответствии  с

потребностями регионального и мирового рынкатруда.

В результате изучения данной дисциплины у обучающихся формируются

следующие профессиональные компетенции (элементы компетенций):



Код и формулировка
компетенции

Этапы формирования компетенции

ОПК 1 способностью
решать стандартные 
задачи 
профессиональной
деятельности на
основе
информационной и 
библиографической
культуры с 
применением
информационно- 
коммуникационных 
технологий и с учетом 
основных требований 
информационной
безопасности, 
использовать 
различные источники
информации по 
объекту туристского 
продукта

Знает

информационную и библиографическую культуру 
с применением информационно- 
коммуникационных технологий и с учетом 
основных требований информационной
безопасности

Умеет

решать стандартные задачи профессиональной 
деятельности на основе информационной и
библиографической культуры с применением

информационно-коммуникационных технологий и 
с учетом основных требований информационной
безопасности, использовать различные источники 
информации по объекту туристского продукта

Владеет

способностью решать стандартные задачи 
профессиональной деятельности на основе
информационной и библиографической культуры с
применением  информационно-коммуникационных
технологий и с учетом основных требований
информационной  безопасности,  использовать
различные источники информации по объекту
туристского продукта

ОПК 2 способностью 
к разработке 
туристского продукта

Знает
Теоретические основы разработка туристского 
продукта

Умеет разрабатывать туристской продукт

Владеет способностью к разработке туристского продукта

ПК 1 владением 
теоретическими 
основами 
проектирования, 
готовностью к 
применению 
основных методов
проектирования в 
туризме

Знает
Теоретические основы проектирования, методы 
проектирования в туризме

Умеет
Применять теоретические основы проектирования 
для осуществления проектов в туризме

Владеет
способностью к применению основных методов 
проектирования в туризме

ПК 2 способностью
обрабатывать и 
интерпретировать с
использованием
базовых знаний
математики и
информатики данные,
необходимые для 
осуществления 
проектной
деятельности в
туризме

Знает

Принципы и методы применения базовых знаний 
математики и информатики данные, необходимые 
для осуществления проектной деятельности в 
туризме

Умеет

обрабатывать и интерпретировать с 
использованием базовых знаний математики и 
информатики данные, необходимые для 
осуществления проектной деятельности в туризме

Владеет

Методами обработки и интерпретации с 
использованием базовых знаний математики и 
информатики данные, необходимые для 
осуществления проектной деятельности в туризме

ПК 3 готовностью к 
реализации проектов в

Знает
Принципы разработки и реализации проектов в 
туризме

Умеет Разрабатывать и реализовывать проекты в туризме



туристской индустрии Владеет
Методами разработки и управления проектами в 
туризме
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