
АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

«Архитектурно-градостроительное проектирование» 

Дисциплина «Архитектурно-градостроительное проектирование» раз-

работана для студентов 1-2 курсов, обучающихся  по направлению подготов-

ки 07.04.01 Архитектура, магистерская программа «Реновация городской 

среды», очной формы обучения, в соответствии с требованиями ОС ВО 

ДВФУ по данному направлению. Дисциплина входит в вариативную часть 

Блока 1 учебного плана и является обязательной для изучения (Б1.В.02). 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 9 зачетных еди-

ниц, 324 часа. Учебным планом предусмотрены практические занятия (162 

часа), самостоятельная работа студента (162 часа, в том числе 27 часов на эк-

замен). Дисциплина реализуется на 1-2 курсах в 1-3 семестрах. По дисци-

плине предусмотрены зачеты в 1,2 семестрах и экзамен в 3 семестре, курсо-

вые проекты в 1-3 семестрах 

Дисциплина «Архитектурно-градостроительное проектирование» явля-

ется одной из основных с точки зрения формирования профессиональных 

компетенций выпускника – магистра, поскольку синтезирует в себе все про-

фессиональные знания, умения и навыки. Эта дисциплина формирует у маги-

странта целостное и системное представление о методологии архитектурно-

градостроительного проектирования. 

Дисциплина «Архитектурно-градостроительное проектирование» опи-

рается на ранее изученные дисциплины, такие как «Архитектурное проекти-

рование», «Архитектурная композиция». Дисциплина «Архитектурно-

градостроительное проектирование» логически и содержательно связана с 

такими курсами, как «Методология научных исследований в архитектуре», 

«Актуальные проблемы истории и теории архитектуры», «Проектирование и 

исследования», «Ландшафтно-средовое проектирования», «Основы регио-

нального проектирования», «Профессиональная архитектурная практика». 

Содержание дисциплины охватывает следующий круг вопросов: осно-

вы комплексного подхода и системного анализа в архитектурно-

градостроительном проектировании; содержание и методика предпроектного 

анализа применительно к конкретным задачам архитектурно-



градостроительной науки и практики; методология инновационного концеп-

туального проектирования и творческой разработки принятого решения; со-

держание, форма и способы презентации архитектурно-градостроительных 

проектов и исследований, в частности, магистерской диссертации. 

Целью изучения дисциплины является формирование у магистров 

комплекса знаний, умений и навыков в области архитектурно-

градостроительного проектирования (2 уровень). 

 Задачи изучения дисциплины: 

1) сформировать профессионально развитое представление о архи-

тектурно-градостроительном проектировании 2 уровня сложности; 

2) освоить современные методы и методики научно-

исследовательской и проектно-творческой деятельности; 

3) сформировать практические навыки научно-исследовательской и 

проектно-творческой деятельности в рамках магистерской диссертации. 

Для успешного изучения дисциплины «Архитектурно-

градостроительное проектирование» у обучающихся должны быть сформи-

рованы следующие предварительные компетенции, сформированные на 

предыдущем уровне образования (бакалавриате): 

способность разрабатывать архитектурные проекты согласно функцио-

нальным, эстетическим, конструктивно-техническим, экономическим и дру-

гим основополагающим требованиям, нормативам и законодательству на 

всех стадиях: от эскизного проекта - до детальной разработки и оценки за-

вершенного проекта согласно критериям проектной программы (ПК-1); 

способность использовать воображение, мыслить творчески, иниции-

ровать новаторские решения и осуществлять функции лидера в проектном 

процессе (ПК-2); 

способность взаимно согласовывать различные факторы, интегриро-

вать разнообразные формы знания и навыки при разработке проектных ре-

шений, координировать междисциплинарные цели (ПК-3); 



способность демонстрировать пространственное воображение, разви-

тый художественный вкус, владение методами моделирования и гармониза-

ции искусственной среды обитания при разработке проектов (ПК-4); 

способность применять знания смежных и сопутствующих дисциплин 

при разработке проектов, действовать инновационно и технически грамотно 

при использовании строительных технологий, материалов, конструкций, си-

стем жизнеобеспечения и информационно-компьютерных средств (ПК-5); 

способность собирать информацию, определять проблемы, применять 

анализ и проводить критическую оценку проделанной работы на всех этапах 

предпроектного и проектного процессов, и после осуществления проекта в 

натуре (ПК-6); 

способность проводить всеобъемлющий анализ и оценку здания, ком-

плекса зданий или фрагментов искусственной среды обитания (ПК-8); 

способность грамотно представлять архитектурный замысел, переда-

вать идеи и проектные предложения, изучать, разрабатывать, формализовать 

и транслировать их в ходе совместной деятельности средствами устной и 

письменной речи, макетирования, ручной и компьютерной графики, количе-

ственных оценок (ПК-9). 

Планируемые результаты обучения по данной дисциплине (знания, 

умения, владения), соотнесенные с планируемыми результатами освоения 

образовательной программы, характеризуют этапы формирования следую-

щих компетенций: 

Код и формулировка 

компетенции 
Этапы формирования компетенции 

ПК-1 – способность раз-

рабатывать и руководить 

разработкой проектных 

решений, основанных на 

исследованиях инноваци-

онного (концептуально-

го), междисциплинарного 

и специализированного 

характера с применением 

современных методов и 

привлечением знаний 

различных наук  

Знает содержание и структуру проектно-

исследовательской деятельности в области архитек-

туры и градостроительства 

Умеет разрабатывать и руководить разработкой проектных 

решений, основанных на исследованиях инноваци-

онного (концептуального), междисциплинарного и 

специализированного характера 

Владеет 
методикой  системного анализа и комплексного 

проектирования архитектурно-градостроительных 

объектов  



ПК-4  – способность прово-

дить комплексные приклад-

ные и фундаментальные ис-

следования с целью обосно-

вания концептуально новых 

проектных идей, решений и 

стратегий проектных дей-

ствий  

Знает основные направления прикладных и фундаменталь-

ных исследовании в области архитектуры и градострои-

тельства 

Умеет проводить комплексные прикладные и фундаментальные 

исследования с целью обоснования концептуально но-

вых проектных идей, решений и стратегий проектных 

действий 

Владеет методами, обеспечивающими формирование кон-

цептуально новых проектных идей, решений и стратегий 

проектных действий 

ПК-5  – способность интер-

претировать результаты 

прикладных научных иссле-

дований в виде обобщенных 

проектных моделей  

Знает основные методы проектной интерпретации резуль-

татов прикладных научных исследований 

Умеет интерпретировать результаты прикладных научных ис-

следований в виде обобщенных проектных моделей 

Владеет методикой проектного осмысления и интерпретации 

совокупности прикладных научных исследований 

ПК-6 –  способность плани-

ровать, решать и руководить 

решением научно-

исследовательских задач 

архитектурно-

градостроительной деятель-

ности в соответствии со 

специализацией, способно-

стью профессионально 

представлять и обосновы-

вать результаты научно-

исследовательских разрабо-

ток, определять пути их 

внедрения в проектирование 

и строительство  

Знает структуру научно-исследовательских и проектно-

творческих задач составляющих содержание про-

фессиональной деятельности архитектора 

Умеет планировать, решать и руководить решением научно-

исследовательских задач архитектурно-

градостроительной деятельности в соответствии со спе-

циализацией 

Владеет методологией проектно-исследовательской дея-

тельности и способами внедрения результатов в в 

проектирование и строительство  

 

Для формирования вышеуказанных компетенций в рамках дисциплины 

«Архитектурно-градостроительное проектирование» применяются следую-

щие методы активного (интерактивного обучения): конференции идей и кон-

цепций (круглый стол), творческие семинары-дискуссии, групповые и инди-

видуальные консультации по проекту, компьютерные и графические презен-

тации, ролевые игры и др. 


