
АННОТАЦИЯ  ДИСЦИПЛИНЫ 

Проектирование и исследования в архитектуре 

Дисциплина «Проектирование и исследования в архитектуре» разрабо-

тана для студентов по направлению подготовки 07.04.01 Архитектура (маги-

стерская программа «Реновация городской среды»), в соответствие с требо-

ваниями ОС ВО ДВФУ. Дисциплина входит в базовую часть Блока 1 Дисци-

плины (модули) учебного плана (Б1.Б.04). 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 9 зачетных еди-

ниц, 324 часа. Учебным планом предусмотрены практические занятия (162 

часа), самостоятельная работа студента (162 часа, в том числе 27 часов на эк-

замен). Дисциплина реализуется на 1-2 курсах в 1-3 семестрах. Форма кон-

троля по дисциплине – зачеты в 1,2 семестрах и экзамен в 3 семестре, курсо-

вые проекты в 1-3 семестрах. 

Дисциплина «Проектирование и исследования в архитектуре» опирается 

на уже изученные дисциплины, такие как «Методология научных исследова-

ний в архитектуре», «Методика НИР в архитектуре». В свою очередь она яв-

ляется «фундаментом» для изучения дисциплины ««Архитектурно-

градостроительное проектирование», «Ландшафтно-средовое проектирова-

ния» и других. 

Дисциплина является одной из основных с точки зрения формирования 

профессиональных компетенций выпускника – магистра, поскольку синтези-

рует в себе все профессиональные знания, умения и навыки. Эта дисциплина 

формирует у магистранта целостное и системное представление о методоло-

гии архитектурно-градостроительного проектирования.  

Содержание дисциплины охватывает следующий круг вопросов: осно-

вы комплексного подхода и системного анализа в архитектурно-

градостроительном проектировании; содержание и методика предпроектного 

анализа применительно к конкретным задачам архитектурно-

градостроительной науки и практики; методология инновационного концеп-

туального проектирования и творческой разработки принятого решения; со-

держание, форма и способы презентации архитектурно-градостроительных 

проектов и исследований, в частности, магистерской диссертации. 



Целью изучения дисциплины является формирование у магистров 

компетенций, обеспечивающих эффективное осуществление проектно-

исследовательской деятельности в области архитектуры и градостроитель-

ства. 

 Задачи изучения дисциплины: 

1) сформировать профессионально развитое представление об архи-

тектурно-градостроительном проектировании 2 уровня сложности; 

2) освоить современные методы и методики научно-

исследовательской и проектно-творческой деятельности; 

3) сформировать практические навыки научно-исследовательской и 

проектно-творческой деятельности в рамках магистерской диссертации. 

Для успешного изучения дисциплины «Проектирование и исследова-

ния» у обучающихся должны быть сформированы следующие предваритель-

ные компетенции, сформированные на предыдущем уровне образования (ба-

калавриате): 

способность разрабатывать архитектурные проекты согласно функцио-

нальным, эстетическим, конструктивно-техническим, экономическим и дру-

гим основополагающим требованиям, нормативам и законодательству на 

всех стадиях: от эскизного проекта - до детальной разработки и оценки за-

вершенного проекта согласно критериям проектной программы (ПК-1); 

способность взаимно согласовывать различные факторы, интегриро-

вать разнообразные формы знания и навыки при разработке проектных ре-

шений, координировать междисциплинарные цели (ПК-3); 

способность применять знания смежных и сопутствующих дисциплин 

при разработке проектов, действовать инновационно и технически грамотно 

при использовании строительных технологий, материалов, конструкций, си-

стем жизнеобеспечения и информационно-компьютерных средств (ПК-5); 

способность собирать информацию, определять проблемы, применять 

анализ и проводить критическую оценку проделанной работы на всех этапах 

предпроектного и проектного процессов, и после осуществления проекта в 

натуре (ПК-6); 



способность проводить всеобъемлющий анализ и оценку здания, ком-

плекса зданий или фрагментов искусственной среды обитания (ПК-8); 

способность грамотно представлять архитектурный замысел, переда-

вать идеи и проектные предложения, изучать, разрабатывать, формализовать 

и транслировать их в ходе совместной деятельности средствами устной и 

письменной речи, макетирования, ручной и компьютерной графики, количе-

ственных оценок (ПК-9); 

способностью обобщать, анализировать и критически оценивать архи-

тектурные решения отечественной и зарубежной проектно-строительной 

практики (ПК-18). 

Планируемые результаты обучения по данной дисциплине (знания, 

умения, владения), соотнесенные с планируемыми результатами освоения 

образовательной программы, характеризуют этапы формирования следую-

щих компетенций: 

Код и формулировка 

компетенции 
Этапы формирования компетенции 

ОК-10 - способностью сво-

бодно пользоваться госу-

дарственным языком Рос-

сийской Федерации и ино-

странным языком как сред-

ством делового общения 

Знает на достаточно высоком уровне русский язык и 

как минимум один из иностранных языков 

Умеет свободно пользоваться государственным языком 

Российской Федерации и иностранным языком 

как средством делового общения 

Владеет навыками профессионального общения на госу-

дарственном языке Российской Федерации и 

иностранных языках 

ОК-11 - способностью ис-

пользовать практические 

умения и навыки в органи-

зации исследовательских и 

проектных работ, в управ-

лении коллективом 

Знает основы научно-исследовательской деятельности 

в области архитектуры 

Умеет осуществлять научно-исследовательскую дея-

тельность в области архитектуры и градострои-

тельства 

Владеет навыками организации исследовательских и 

проектных работ, в управлении коллективом 

ОК-15 - наличием навыков 

работы с компьютером как 

средством управления ин-

формацией, способностью 

использовать информаци-

онно-компьютерные тех-

нологии как инструмент в 

проектных и научных ис-

Знает общие принципы работы с компьютером как 

средством управления информацией 

Умеет работать с информацией в глобальных компью-

терных сетях 



следованиях, работать с 

информацией в глобальных 

компьютерных сетях 

Владеет навыками использовать информационно-

компьютерные технологии как инструмент в 

проектных и научных исследованиях 

ОПК-1 - готовностью ува-

жительно и бережно отно-

ситься к культурным и ис-

торическим традициям об-

щества, природе, мировому 

и российскому художе-

ственному и архитектурно-

градостроительному насле-

дию 

Знает культурные и исторические традиции россий-

ского общества 

Умеет бережно относиться к культурным и историче-

ским традициям общества, природе и мировому 

и российскому архитектурно-

градостроительному наследию 

Владеет навыками проектного осмысления мирового и 

российского художественного и архитектурно-

градостроительного наследия 

ОПК-3 - способностью 

осмысливать и формиро-

вать архитектурно-

градостроительные реше-

ния путем интеграции фун-

даментальных и приклад-

ных знаний в сфере архи-

тектурной деятельности  

Знает основные направления фундаментальных и при-

кладных знаний в сфере архитектурной дея-

тельности 

Умеет формировать архитектурно-градостроительные 

решения путем интеграции фундаментальных и 

прикладных знаний в сфере архитектурной дея-

тельности 

Владеет способами проектного осмысления фундамен-

тальных и прикладных зданий в сфере архитек-

турной деятельности 

ОПК-5 - способностью 

проводить патентный по-

иск, использовать законо-

дательную базу защиты ин-

теллектуальной собствен-

ности  

Знает основные положения законодательной базы в 

области архитектуры и градостроительства 

Умеет проводить патентный поиск, использовать зако-

нодательную базу защиты интеллектуальной 

собственности 

Владеет навыками поиска и обработки информации в в 

области архитектуры и градостроительства 

 

Для формирования вышеуказанных компетенций в рамках дисциплины 

«Проектирование и исследования в архитектуре» применяются следующие 

методы активного /интерактивного обучения: конференции идей и концеп-

ций (круглый стол), творческих семинаров-дискуссий, групповых и индиви-

дуальных консультаций по проекту, компьютерных и графических презента-

ций, ролевых игр и др. 


