
Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Стандарты и технология программирования» 

 

Рабочая программа дисциплины «Стандарты и технология 

программирования» разработана для студентов 3 курса, обучающихся по 

направлению 09.03.04 «Программная инженерия». Дисциплина  входит в 

базовую блока «Дисциплины (модули)»: Б1.Б.09.01. 

Трудоемкость дисциплины 6 зачетных единиц (216 часов). Дисциплина 

реализуется в 5,6 семестрах. В 5 семестре дисциплина содержит 36 часов 

лекций, 0 часов практических занятий, 18 часов лабораторных работ, из них 18 

часов лабораторных работ с использованием методов активного обучения. На 

самостоятельную работу студентов отводится 54 часа, из них 45 часов на 

подготовку к экзамену. В 6 семестре дисциплина содержит 18 часов лекций, 0 

часов практических занятий, 36 часов лабораторных работ. На самостоятельную 

работу студентов отводится 54 часа. 

Дисциплина «Стандарты и технология программирования» базируется на 

дисциплинах «Математическая логика», «Введение в программную 

инженерию», «Фундаментальные структуры данных и алгоритмы», «Основы 

алгоритмизации и программирования», «Объектно-ориентированное 

программирование». Знания, полученные при ее изучении, будут использованы 

в дисциплинах «Технология коллективной разработки информационных 

систем», «Параллельное программирование» учебного плана.  

Цель дисциплины – ориентация студентов в сущности такой области 

народохозяйственной деятельности, как создание программного обеспечения и 

вычислительных систем. В курсе дисциплины обсуждаются модели процессов, 

модели программного обеспечения и основы управления программным 

проектом. Этот курс лекций рассматривает основные понятия технологии, 

используемой создателями программного обеспечения ЭВМ, процессы 

разработки ПС, порядок их прохождения, а также применение в этих процессах 

методов и инструментальных средств разработки  ПС. Разработка 

программного обеспечения рассматривается как совокупность 

производственных процессов, включающих множество разнообразных видов 

деятельности и задач. 

Задачи дисциплины: 

 изучение основных положений технологии разработки ПО, ее основных, 

организационных и поддерживающих процессов, принципов и методов 



их выполнения; 

 формирование у студентов знаний, связанных с разработкой ПО, 

включая связи с предметной областью, реализацию, организацию 

производства, контроль сроков исполнения и качества; 

 изучение технических программных и технологических решений, 

используемыми при разработке ПО; 

 приобретение умения находить правильные технологические решения 

по выбору структуры программного проекта, методов тестирования и 

контроля качества, современных инструментальных средств. 

Для успешного изучения дисциплины «Стандарты и технология 

программирования» у обучающихся должны быть сформированы следующие 

предварительные компетенции: способность к самоорганизации и 

самообразованию; способностью к коммуникации в устной и письменных 

формах на русском и иностранных языках для решения задач межличностного и 

межкультурного взаимодействия, способностью работать в коллективе, 

толерантно воспринимать социальные, этнические, конфессиональные и 

культурные различия; способностью решать стандартные задачи 

профессиональной деятельности на основе информационной и 

библиографической культуры с применением информационно-

коммуникационных технологий и с учетом основных требований 

информационной безопасности, способностью к определению общих форм и 

закономерностей отдельной предметной области; способностью публично 

представлять собственные и известные научные результаты, способностью 

использовать методы математического и алгоритмического моделирования при 

анализе управленческих задач в научно-технической сфере, в экономике, 

бизнесе и гуманитарных областях. 

В результате изучения данной дисциплины у обучающихся формируются 

следующие общекультурные/ общепрофессиональные/ профессиональные 

компетенции (элементы компетенций). 

 

Код и формулировка 

компетенции 
Этапы формирования компетенции 

ОК-5 способность 

использовать 

современные методы 

и технологии (в том 

числе 

Знает Основные классические и современные  модели 

жизненного цикла разработки программного обеспечения, 

из преимущества и слабые стороны, распределение 

текущих целей  по фазам цикла разработки программного 

обеспечения;  



информационные) в 

профессиональной 

деятельности 

Умеет анализировать модели жизненного цикла разработки 

программного обеспечения применительно к конкретной 

задаче разработки программного обеспечения; 

Владеет навыками выбора из современных  моделей жизненного 

цикла адекватной модели в конкретной ситуации и 

навыками адаптации выбранной модели жизненного 

цикла к конкретной задаче разработки программного 

обеспечения; 

ПК-5 владение 

стандартами и 

моделями жизненного 

цикла 

Знает основные приемы анализа, проектирования и 

программирования; основные структуры данных, способы 

их представления и обработки; принципы анализа, 

проектирования и испытаний программ; основные методы 

и средства автоматизации проектирования, производства, 

испытаний и оценки качества программного обеспечения. 

Умеет разрабатывать модели анализа требований к 

программному обеспечению; проектировать архитектуру 

программного обеспечения; проектировать тесты для 

проведения испытаний программ; оформлять 

программную документацию. 

Владеет методами проектирования и производства программного 

продукта, навыками использования основных моделей 

информационных технологий и способов их применения 

для решения задач в предметных областях; навыками 

выбора, проектирования, реализации, оценки качества и 

анализа эффективности программного обеспечения для 

решения задач в различных предметных областях. 

ПК-8 владение 

классическими 

концепциями и 

моделями 

менеджмента в 

управлении 

проектами 

Знает методы проектирования, модели реализации, стратегии и 

методы испытаний программного обеспечения и его 

компонентов, а также средства автоматизации 

проектирования, кодирования, испытаний и оценивания 

качества. 

Умеет выбирать и применять метод проектирования к 

особенностям создаваемого программного обеспечения, 

выполнять перевод моделей требований в архитектурные 

представления, выполнить планирование испытаний 

отдельных программных единиц архитектуры. и их 

интеграции. 

Владеет Методами проектирования программного обеспечения, 

навыками построения его структуры с применением 

приемов повторного использования проектных решений и 

использованием  инструментальных средств, стратегиями 

планирования и проведения всех видов испытаний. 

ПК-9 владение 

методами управления 

процессами 

разработки 

требований, оценки 

Знает методы анализа требований и проектирования 

программного обеспечения, модели проектирования и 

модели реализации, стратегии и методы испытаний и 

метрики оценки качества программного обеспечения и его 

компонентов. 



рисков, приобретения, 

проектирования, 

конструирования, 

тестирования, 

эволюции и 

сопровождения 

Умеет оценивать применимость разных методов архитектурного 

проектирования к особенностям создаваемого 

программного обеспечения, оценивать архитектурный 

проект с помощью метрик качества, выполнить 

планирование испытаний отдельных программных единиц 

архитектуры и их интеграции, оценивать надежность, 

сопровождаемость, эффективность и другие свойства 

качества программного обеспечения. 

Владеет навыками архитектурного  проектирования программного 

обеспечения, способами приспособления  архитектуры к 

обеспечению требуемых свойств качества программного 

обеспечения. 

ПК-11 владение 

методами контроля 

проекта, готовностью 

осуществлять 

контроль версий 

Знает 
 

основные группы моделей жизненного цикла к созданию 

программного обеспечения, их процессы, виды 

деятельности и задачи, основные технологические 

подходы, принципы структурного и объектно-

ориентированного программирования, основные понятия 

COM-технологий и SOA-технологий; тенденции развития 

современных технологий программирования.  

Умеет 
 

выбирать модель жизненного цикла для разработки 

программного обеспечения, в зависимости от масштаба 

проекта, стабильности требований, сроков получения 

стабильных версий программного обеспечения, выбирать 

технологический подход к разработке и  соответствующие 

средства автоматизации разработки. 

Владеет 
 

навыками адаптации видов деятельности выбранной 

модели жизненного цикла разработки программного 

обеспечения к выбранному технологическому подходу и 

конкретизации задач по созданию соответствующих 

технологических артефактов. 

Для формирования вышеуказанных компетенций в рамках дисциплины 

«Стандарты и технология программирования» применяются следующие методы 

активного/ интерактивного обучения: метод круглого стола и метод проектов. 


