
АННОТАЦИЯ 

 «Компьютерный дизайн» 

 

Программа дисциплины «Компьютерный дизайн» разработан для 

студентов 4 курса, обучающихся по направлению 09.03.03 «Прикладная 

информатика», в соответствие с требованиями стандарта по данному 

направлению. 

Дисциплина «Компьютерный дизайн» входит в блок дисциплин по 

выбору студентов вариативной части профессионального цикла. 

Содержание дисциплины охватывает следующий круг вопросов: 

 освоение базовых понятий и методов компьютерной графики;  

 изучение популярных графических программ и издательских 

систем;  

 приобретение навыков подготовки изображений к публикации, в 

том числе и в электронном виде;  

 овладение основами компьютерного дизайна;  

 знакомство с различными сферами применения методов и средств 

компьютерной графики в современном обществе.  

  

Дисциплина направлена на формирование профессиональных 

компетенций ПК-5  

 

Код и формулировка 

компетенции 
Этапы формирования компетенции 

ПК-5  Способностью 

выполнять технико-

экономическое 

обоснование проектных 

решений  

Знает основные понятия и методы компьютерной графики и 

дизайн-проектирования  

Умеет применять знания для  подготовки изображений в рамках 

любых проектов к дальнейшему использованию, 

публикации, в том числе и в электронном виде. Применять 

различные методы и средства компьютерной графики в 

современном обществе. 

Владеет навыками самостоятельного выбора дизайнерского 

проекта в любой сфере,    навыками в создании макетов 

сайтов и полиграфической продукции с применением 

популярных графических программ и издательских систем 


