
Аннотация к рабочей программе дисциплины  

«Параллельное программирование» 

  

Учебная дисциплина «Параллельное программирование» разработана 

для студентов 4 курса направления подготовки бакалавров «03.03.02, 

Физика», соответствии с требованиями федерального государственного 

образовательного стандарта высшего образования и образовательного 

стандарта, самостоятельно устанавливаемого ДВФУ. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 1 ЗЕ (36 час.). 

Учебным планом предусмотрены практические занятия (16 час.), 

самостоятельная работа студента (20 час.). Дисциплина «Параллельное 

программирование» входит в факультативную часть цикла дисциплин 

образовательной программы ФТД.В.02, реализуется на 4 курсе, в 8 семестре. 

Дисциплина «Параллельное программирование» логически и 

содержательно связана с такими курсами, как «Современная промышленная 

электроника», «Программирование и численные методы» и др. 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных теорией 

и практикой параллельного программирования и проектирования. 

Анализируются современные методы параллельной алгоритмизации и 

многопоточного проектирования, рассматривается методика разработки 

новых параллельных методов. В реализации учебной дисциплины 

используются программно-методические подходы, развивающие подготовку 

выпускников по проектному виду профессиональной деятельности. 

Цель изучения дисциплины - освоение методологии параллельного 

программирования и методов проектирования на основе 

высокопроизводительных программно-аппаратных средств. 

Задачи: 

 освоение теоретических положений по разработке параллельных 

программ ЭВМ; 

 изучение методов параллельного проектирования многопоточных 

программ ЭВМ; 



 практическое освоение методов параллельного проектирования и 

программирования. 

Для успешного изучения дисциплины «Параллельное 

программирование» у обучающихся должны быть сформированы следующие 

предварительные компетенции: 

  ОК-5 - способность использовать современные методы и технологии 

(в том числе информационные) в профессиональной деятельности; 

В результате изучения данной дисциплины у обучающихся 

формируются следующие профессиональные компетенции (элементы 

компетенций).  

 
Код и формулировка 

компетенции 

Этапы формирования компетенции 

ОПК-5 - 

способностью 

использовать 

основные методы, 

способы и средства 

получения, хранения, 

переработки 

информации и навыки 

работы с 

компьютером как со 

средством управления 

информацией 

Знает 
теоретические основы разработки средств 

реализации информационных технологий. 

Умеет 
организовывать собственную информационную 

деятельность и планировать ее результаты. 

Владеет 

способностью разрабатывать средства реализации 

информационных технологий (методические, 

информационные, математические, 

алгоритмические, технические и программные) 

ПК-2 - способностью 

проводить научные 

исследования в 

избранной области 

экспериментальных и 

(или) теоретических 

физических 

исследований с 

помощью 

современной 

приборной базы (в 

том числе сложного 

физического 

оборудования) и 

информационных 

Знает 

- фундаментальные понятия, законы и теории 

классической и современной физики; 

- численные порядки величин, характерные для 

различных разделов физики 

Умеет 

- получать в ходе экспериментов значения 

измеряемых величин, являющиеся наилучшими 

приближениями к истинным в заданных условиях; 

- работать на современном экспериментальном 

оборудовании; 

- находить безразмерные параметры, 

определяющие изучаемое явление, и производить 

численные оценки по порядку величины 

Владеет 
- основами безопасной работы с приборами и 

другим экспериментальным оборудованием; 



технологий с учетом 

отечественного и 

зарубежного опыта 

- элементарными навыками работы в современной 

физической лаборатории; 

культурой постановки и моделирования 

физических и естественнонаучных задач; 

Для формирования вышеуказанных компетенций в рамках дисциплины 

«Параллельное программирование» применяются следующие методы 

активного/ интерактивного обучения: дискуссия, методы параллельного 

проектирования, методы разработки собственного параллельного ПО.  

 


